// polafbrl.cpp Obliczenie pol figur, bryl. do,
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <cstdlib>

#include <iostream>

#include <math.h>

#define WYS1 cout << "\n"

using namespace std;

// Deklaracje funkciji
void poleprost();
void poletrojk();
void poletrapez();
double polekola ()
void polerownol () ;
void polerombul() ;
void poletrojkata2();
void polewyckola () ;
void pole6scianu() ;
void pole6katafor();
void poleprostop();
void poleczworosc();
void polewalca();
void polekuli () ;
void polestozkal();
void poleprostl();

’

// Funkcja glowna

int main (int argc, char *argv|[])

{

char wybor;

float p;

do

{

system("cls™);
cout << "Program polafbrl.cpp\n\n";

cout << "Program do obliczenia pol figur 1 bryl - wersja Dev C++\n" <<

cout << "0. Koniec programu" << endl;
cout << "1. Pole prostokata" << endl;
cout << "2. Pole trojkata" << endl;
cout << "3. Pole trapezu" << endl;
cout << "4. Pole kola" << endl;
cout << "5 Pole rownolegloboku" << endl;
cout << "6 Pole rombu" << endl ;
cout << "7 Pole trojkata: dane a i h lub 3
cout << "8 Pole wycinka kolowego" << endl;
cout << "9 Pole szescianu" << endl ;
cout << "a Pole 6-kata foremnego" << endl;

switch,

boki"

funkcje

<< endl;

cout << "b Pole i objetosc prostopadloscianu" << endl;

cout << "¢ Pole
cout << "d Pole objetosc walca" << endl;
cout << "e Pole objetosc kuli"<< endl;
cout << "f Pole objetosc stozka" << endl
cout << "g Pole prostokata - wielokrotnie"
cout << "z. Zakoncz program" << endl;

cin >> wybor;

switch (wybor)

{

i
i
i
i

’

objetosc czworoscianu foremnego" << endl;

<< endl;

case 'l': WYS1; poleprost(); WYS1l; fflush(stdin); break;
case '2': WYS1; poletrojk(); WYS1l; fflush(stdin); break;
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case '3': WYS1; poletrapez(); WYS1l; fflush(stdin); break;
case '4': WYS1l; p=polekola(); cout << "Pole kola =

fflush (stdin); break;
case '5': WYS1; polerownol (); fflush(stdin); break;
case '6': WYS1; polerombu(); fflush(stdin); break;
case '7': WYS1; poletrojkata2(); fflush(stdin); break;
case '8': WYS1; polewyckola(); fflush(stdin); break;
case '9': WYS1; pole6scianu(); fflush(stdin); break;
case 'a': case 'A': WYS1; pole6katafor(); fflush(stdin); break;
case 'b': case 'B': WYS1; poleprostop(); fflush(stdin); break;
case 'c': case 'C': WYS1; poleczworosc(); fflush(stdin); break;
case 'd': case 'D': WYS1l; polewalca(); fflush(stdin); break;
case 'e': case 'E': WYS1l; polekuli(); fflush(stdin); break;
case 'f': case 'F': WYS1; polestozka(); fflush(stdin); break;
case 'g': case 'G': WYS1l; poleprostl(); fflush(stdin); break;
case 'z': case 'Z': case '0': Dbreak;
default: cout << "Niepoprawny wybor, powtorz\n";

}

I= 'z'" && wybor != "'7Z'" && wybor != '0");

N, “a f

void poleprost ()
{
float a, b, p;
cout << "Obliczenie pola prostokata";
cout << "Podaj dlugosci bokow: a i b => "; scanf ("%f %f", &a, &b);
p=a*b;

cout << "Pole prostokata o bokach " << a << " " KK Db <K<K " =" <KL p << endl;
fflush (stdin) ;
getch () ;

}

void poletrojk()
{
float a, h, p;
cout << "Obliczenie pola trojkata"™ << endl;
cout << "Podaj dlugosci: a i h =>"; scanf("%f %f", &a, &h);
p=a*h/2.0;

cout << "Pole trojkata o boku " << a << " i wysokosci " << h << " =" <Kp <L

getch () ;
}

void poletrapez()

{

float a, b, h, p;

cout << "Obliczenie pola trapezu" << endl;

cout << "Podaj dlugosci: a i b oraz h => "; cin >> a >> b >> h;
p=0.5* (a+b) *h;

cout << "Pole trapezu o podstawach " << a << " " << b << " i wysokoci " << h <<
<< p << endl;

getch () ;

}
double polekola() // zwr

{

double r, p, pl;

double PI=4.0*atan(1.0), pi = 4.0 * atan(1.0);
cout << "Obliczenie pola kola\n";
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cout << "M PI = " << M PI << " PI= " << PI << " pi =" << pi << endl;
cout << "\nPoda]j promien r => ";
scanf ("%1f", &r);

p=M PI*r*r;

pl=PI*r*r;

cout << "\nPole kola o promieniu " << r << " =M PI*r*r= " << p << endl;
cout << "\nPole kola o promieniu " << r << " = Pl*r*r= " << pl << endl;
cout << "\n";

getch () ;

return (p) ;

}

void polerownol ()
{
float a, h, p;
cout << "Obliczenie pola rownolegloboku\n";
cout << "Podaj dlugosc: a i wysokosc h => " ;
cin >> a >> h;
p=a*h;
cout << "Pole rownolegloboku o boku " << a << " i wysokosci " << h << " =" << p << endl;
getch () ;

void polerombu ()
{
float a, h, di, d2, p;
int wr=0;
cout << "Obliczenie pola rombu";
cout << "1 - dane: bok a i wysokosc h; 2 - dane przekatne dl i d2\n" << endl;
cin >> wr;
fflush (stdin) ;
if (wr==1)
{
cout << "\nPodaj dlugosc: a => "; cin >> a;

1]

cout << "\nPodaj wysokosc: h => "; cin >> h;

p=a*h;

cout << "\nPole rownolegloboku o boku " << a << " i wysokosci " << h << " =" << p << endl;
}

else

{

cout << "\nPodaj dlugosci przekatnych dl1 1 d2: "; cin >> dl1 >> d2;

p=dl1*d2/2.0;

cout << "\nPole rownolegloboku o przekatnych " << dl << " 1 " << d2 << " =" << p << endl;

}
cin.ignore() ;
getch () ;

}

void poletrojkataZz ()
{
int w;
float a, b, ¢, h, p, pole;
cout << "Pole trojkata\n";
cout << "Podaj wariant: 1 - dane a, h; 2 - dane boki a, b, c: 3 - koniec => ";
cin >> w;
if (w==1)
{
cout << "Obliczenie pola trojkata o podstawie a i1 wysokosci h\n";
cout << "Podaj bok a =>"; cin >> a;
cout << "Podaj wysokosc h =>"; cin >> h;
pole=0.5*%a*h;
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cout << "Pole trojkata o podstawie " << a << " i wysokosci " << h

<< endl;
}

else if (w==2)

{

cout << "Obliczenie pola trojkata o danych 3 bokach";

<< " =" <K pole

cout << "\nPodaj boki a b c¢ (oodzielone spacja) => "; cin >> a >> b >> c;
p=0.5* (atb+tc) ;
cout << "\nObwod =" << 2.0*p;
pole=sqrt (p* (p-a) * (p-b) * (p-c) ) ;
cout << "\nPole trojkata o bokach " << a << " " <K< b<KK" "<KLKc<K" =" <KL pole
<< endl;
}
else if (w==3) return;
else
{ puts ("Zly wybor "); return ;}
getch () ;
}
void polewyckola ()
{
const double PI = M PI;
float alfa, r, p:
int w=3;
cout << "Pole wycinka kola\n";
cout << "Podaj wariant: 1 - kat w [grad] 2 - kat w stopniach 3 - kat w radianach => ";
cin >> w;
cout << "Podaj promien r => ";
cin >> r;
cout << "Podaj kat ";
switch (w)
{
case 1:
{ cout << " w gradach "; cin >> alfa;
p=(alfa/400.0)* PI*r*r;
cout << "Pole wycinka kola o promieniu " << r << " i kacie " << alfa << "[grad] = " <<
p7
} break;
case 2:
{ cout << " w stopniach "; cin >> alfa;
p=(alfa/360.0)* PI*r*r;
cout << "Pole wycinka kola = " << p;
} break;
default:
{ cout << " w radianach "; cin >> alfa;
p=(alfa/2) *r*r;
cout << "Pole wycinka kola = " << p;
} break;

}
cout << endl;

getch () ;
}

void pole6scianu ()
{
float a, p, v; int w=1;
system("cls");
cout << "Pole 1 objetosc szescianu foremnego\n";
cout << "\nPodaj krawedz a > 0 => ";
scanf ("$f", &a); cin.ignore();
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if

else

{
w=0; // wyjscie OK
p=6*a*a; // pole
v=a*a*a;

(a<=0) return ;

cout << "Pole szescianu foremnego
cout << "\nObjetosc szescianu
cout << endl;
getch () ;

} // else

}

void pole6katafor()

{

float a, h, pt, p:

// wyjscie awaryjne

" <L v,

cout << "Obliczenie pola szesciokata foremnego";

cout << "Podaj dlugosci boku:
h=a*sqrt (3.0)/2.0;

cout << "\nWysokosc trojkata
pt=0.5*%a*h;

p=1.5*%a*a*sqrt (3.0);

cout << "\nPole szesciokata foremnego
cin.ignore() ;

cout << endl;

getch () ;

a=>";

(promirn

void poleprostop ()

{
float a,b, h, p:;

o krawedzi " << a << " = " <K p;
cin >> a;
okregu wpisanego)= " << h;

o boku " << a << " =" KL 6.0*%pt <<

cout << "\nObliczenie pola i objetosci prostopadloscianu\n";

cout << "\nPodaj dlugosc:

krawedzi podstawy a i b => "; cin >>

a >> b;

cout << "\nPodaj wysokosc h => "; cin >> h;
p=2.0* (a*b+a*h+b*h) ;

cout << "\nPole prostopadloscianu = " << p;
cout << "\nObjetosc = " << a*b*h;

cout << endl;

getch () ;

void poleczworosc ()

{
double a, p, v;

cout << "Obliczenie pola i1 objetosci czworoscianu foremnego\n";

cout << "\nPodaj dlugosc krawedzi czworoscianu => ";

cin >> a;
p=a*a*sqrt(3.0);
v=a*a*a*sqrt(2.0)/12.0;

cout << "\nPole czworoscianu o krawedzi
cout << "\nObjetosc = " << v;
cout << "\n";
cin.ignore() ;
cout << endl;
getch();
}
void polewalca ()
{
float r, h, pp, pb, pc, p;

cout << "\nObliczenie pola i objetosci
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4*M PI*r*r = " << p;
4*PI*r+*r = " << pl;

RN

l=sqgrt (r*r+h*h);

p=M PI*(r+l);

v=(1.0/3.0)*M PI*pp*h;

cout << "Pole stozka wynosi " << p;
cout << "\nObjetosc stozka = " << v;
cin.ignore() ;

getch () ;

void poleprostl ()
{
float a, b, p;
cout << "Obliczenie pola prostokata: dane dlugosci a i b\n";
cout << "\n\nPodaj a (0 - koniec) => " ;
cin >> a; /* wczytanie a */
while (a > 0)
{ /* while */
cout << "Podaj b lub 0 gdy b=a => " ;
cin >> b; /* weczytanie b */
if (b==0) b=a;
p=a*b; /* pole */
cout << "Pole prostokata o bokach " ;
cout << a << " " <K Db KLK" ="K p;
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