MODYFIKACJA, EDYCJA OBIEKTOW W AUTOCADZie
Polecenia:

Cze$¢1: UTNIJ, WYDLUZ, Przedtuz, ROZCIAGNL,
PRZERWL. UCHWYTY.

Czesc¢ 2: SKALA, FAZUJ, ZAOKRAGL.

Cele: edycja i modyfikacja obiektow

w programie AutoCAD.

Stosowanie polecen:

UTNIJ, WYDtUZ, PRZEDtUZ, ROZCIAGNIJ,
PRZERWIJ SKALA, FAZUJ, ZAOKRAGL.
KORZYSTANIE Z UCHWYTOW.



Spis tresci

UTNIJ - TRIM: Ucinanie elementdw na krawedzi ciecia.
Pliki UTNIJ.PDF UTNIJ.DWG

WYDtUZ  EXTEND: wydtuzanie obiektéw do granic innych.
PLIKI ZADAN: wydluz.pdf, Wydluz.dwg

Przedtuz - LENGHTEN — zmiana dtugosci (lub kata) o DL, %L, nowa L, zmiana
dynamicznie. Pliki: przedluz2000.pdf, przedluz2000.dwg

ROZCIAGNIJ STRETCH: rozcigganie obiektéw - przesuwamy fragment rysunku
a inny fragment pozostaje nieruchomy i ciggtos¢ obiektow zostaje zachowana
Pliki: rozciagnijl.dwg, rozciagnijl.pdf

Przerwij BREAK: przerywa obiekt, fragment moze by¢ usuniety.
Pliki przerwij.pdf, przerwij.dwg

Uchwyty GRIPS: edycja przy uzyciu uchwytow — przecigganie, rozcigganie,
skalowanie, lustro. Pliki: uchwyty.pdf, uchwyty.dwg

SKALA SCALE: skalowanie obiektdéw — zmiana wielkosci. Pliki Skala fazuj.dwg

FAZUJ CHAMFER: fazowanie elementdw — Scinanie rogdw lub przedfuzanie do
przeciecia. Pliki skala fazuj.pdf, Skala fazuj.dwg

ZAOKRAGL _FILLET: zaokraglanie obiektéw. Pliki zaokragl.pdf, zaokragl.dwg




Cele operacyjne - szczegotowe cele ksztatcenia

e Po zajeciach uczen powinien umiec stosowac
polecenia edycyjne AutoCADa:
— Ucinac obiekty
— Wydtuzac obiekty
— Przedtuzac obiekty
— Rozciggac
— Przerywac
— Skalowac
— Fazowac
— Zaokraglac
— Korzystac¢ z uchwytow



Ogniwo 1
Uswiadomienie celow ksztatcenia

Znajomosc edycji i modyfikacji obiektow jest niezbedna
przy pracy w programie AutoCAD.

Program AutoCAD i programy pokrewne (odmiany AutoCADa,
IntelliCAD) posiadaja silne narzedzia do edycji obiektéw:

Mozna zmieniac ksztatt i potozenie, modyfikowac cechy.
Tematem dzisiejszych zajec sg polecenia dotyczace:

Ucinania, wydtuzania, przedfuzania, rozciggania, przerywania,
skalowania, fazowania i zaokraglania.
Wiele polecen edycji mozna wykonac przy zastosowaniu

uchwytéw — wyswietlanych na wybranym obiekcie w formie
matych kwadracikow.




Ogniwo 2. Poznawanie nowych faktow

UTNIJ - TRIM: Ucinanie elementow na krawedzi ciecia.
Pliki UTNIJ.PDF UTNIJ.DWG

WYDtUZ _EXTEND: wydtuzanie obiektéw do granic innych.
PLIKI ZADAN: wydluz.pdf, Wydluz.dwg

PRZEDLUZ - LENGHTEN — zmiana dfugosci (lub kata) o DL, %L, nowa L, zmiana
dynamicznie. Pliki: przedluz2000.pdf, przedluz2000.dwg

ROZCIAGNIJ STRETCH: rozcigganie obiektow - przesuwamy fragment rysunku a
inny fragment pozostaje nieruchomy i ciggtos¢ obiektow zostaje zachowana
Pliki: rozciagnijl.dwg, rozciagnijl.pdf

PRZERWIJ _BREAK: przerywa obiekt, fragment moze byc¢ usuniety:
Pliki przerwij.pdf, przerwij.dwg

Uchwyty _GRIPS: edycja przy uzyciu uchwytéw — przecigganie, rozcigganie,
skalowanie, lustro. Pliki: uchwyty.pdf, uchwyty.dwg

SKALA _SCALE: skalowanie obiektow — zmiana wielkosci.
Pliki skala fazuj.pdf, Skala fazuj.dwg

FAZUJ CHAMFER: fazowanie elementow — Scinanie rogéw lub przedtuzanie do
przeciecia. Pliki skala fazuj.pdf, Skala fazuj.dwg

ZAOKRAGL, FILLET - zaokraglanie. Pliki zaokragl.pdf, zaokragl.dwg




Ogniwo 3. Ksztattowanie pojec¢, poznawanie prawidtowosci
I systematyzowane wiedzy

 Poznawanie polecen edycji —
wyjasnienie przeznaczenia polecen



Polecenie UTNIJ - _TRIM

* Obciecie obiektéw na krawedazi ciecia
okreslonej przez inne obiekty

 Wymazuje fragmenty wybranych elementow
rysunku, ktore konicza sie poza podanymi granicami

 Obiekty zdefiniowane jako krawedzie thgce musza
przecinac ucinane obiekty lub ich pozorne
przedtuzenie

 Obiekt moze byc¢ jednoczesnie krawedzig tngcg oraz
jednym z ucinanych obiektow

e Plik przyktadow w PDF: utnij.pdf




Ucinanie elementow

 Elementy mozna ucinac tak, aby konczyty sie
one na jednej lub kilku krawedziach tnacych
zdefiniowanych przez inne elementy.

 Elementy mozna rowniez ucinac w punkcie,
w ktorym przecietyby one sie z niejawng
krawedzig tnhaca.

* Podczas ucinania elementow, najpierw
wybiera sie krawedzie tngce, a hastepnie
okresla sie elementy do uciecia, wybierajac je
pojedynczo lub uzywajgc metody wyboru
ptotem.




Co mozna ucinac

e Ucina¢ mozna tuki, okregi, linie, otwarte
dwuwymiarowe i trojwymiarowe polilinie oraz
pOtproste.

e tuki, okregi, elipsy, linie, splajny, polilinie,
poOfproste, proste i rzutnie w obszarze papieru
mogg dziatac¢ jako krawedzie tnace.

 Element mozne byc¢ jednoczesnie krawedzig
tnaca i jednym z ucinanych elementow.




Sposob uciecia elementu

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

1) Wybierz Zmiana > Utnij. 2) Na pasku narzedzi kliknij narzedzie Utnij
3) Napisz utnij, a nastepnie nacisnij Enter.

Wybierz jedng lub wiecej krawedzi tngcych, a nastepnie nacisnij
Enter.

Wybierz element do uciecia.

Wybierz inny element do uciecia lub nacisnij Enter, aby zakonczyc
polecenie.

A

- — B -1
Aby uciad elementy, wybierz krawedz tnaca (A), a Vwnik.

nastepnie wybierz elementy do uciecia (B).



Sposob uciecia elementu na niejawnej granicy

Wybierz jedng lub wiecej krawedzi tnacych, a nastepnie naciénij Enter.

W oknie zgfoszen wybierz Tryb krawedziowy.

W oknie zgloszen wybierz Wydhuz.

Wybierz element do uciecia.

Wybierz inny element do uciecia lub nacisnj Enter, aby zakonczyC polecenie.

A
i\ 1_l_l_,....--"‘
— T+ I

VWbierz nigjawna krawedz tnaca (A), a nastepnis Whynik.
wybierz elementy do uciecia (B).



:_trim

Wybierz elementy tngce do operacji uciecia <ENTER wybiera wszystkie>: 1
Wybierz elementy tngce do operacji uciecia <ENTER wybiera wszystkie>: 2
Wybierz elementy tngce do operacji uciecia <ENTER wybiera wszystkie>: <Enter>
tryb Krawedziowy/Ptot/Rzutowanie/<Wybierz element do uciecia>: 3

tryb Krawedziowy/Ptot/Rzutowanie/Cofaj/<Wybierz element do uciecia>: 4
tryb Krawedziowy/Ptot/Rzutowanie/Cofaj/<Wybierz element do uciecia>: <Enter>

Zad. 1. Wyciaé fragmenty odcinkéw poziomych .
ograniczonych sko$nymi Wynik

1
3

el




UTNIJ — krawedz pozorna

Zad. Utnij prosta pionowa powyzej prostej poziomej

Dane Wnil
*2
1
._
Wybrana krawed?z
pozorna cigeia 1
obiekt
do

uciecia



Pliki z przyktadami i zadaniami

1. Plik PDF: UTNIJ.PDF /o / !
2. Plik DWG: UTNIJ.DWG [ /
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WYDtUZ EXTEND

e« WYDLUZ Przedtuzenie istniejacych obiektéw
by konczyty sie doktadnie na linii granicznej
wyznaczonej przez inne obiekty

 Pozwala na wydtuzenie istniejgcego obiektu

(linia, tuk, polilinia) do zetkniecia sie z innymi
obiektami

 Format polecenia:
— WYDLUZ
— Wskaz granice wydtuzenia...
— Wskaz obiekty:




WYD tUZ — PRZYKtAD 1

Zad 1. Na schemacie przeduzyé odcinki poziome do zetknigeia z linig pionows

T |4

Dane Wynik

T




Wydtuzanie do linii pozorne;

Zad. 5 Wydluzanie lini1 poziomych do pozornej granicy - linii skosne;j

Dane



Wydtuzanie polilinii — tylko otwartych

Zad. 6. Wydluzmie otwartych polilinii

granica wydindenia

=]

Dang

Wynik
| — e



WYDtUZ — PLIKI ZADAN: wydluz.pdf Wydluz.dwg
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Przedtuz LENGTHEN

LENGTHEN changes the length of objects and the included angle of arcs. LENGTHEN
does not affect closed objects. The extrusion direction of the selected object need
not be parallel to the Z axis of the current user coordinate system (UCS).

Przedtuzanie — zmiana dtugosci obiektow

Mozna zmienia€ kat rozwarcia tukow lub dtugosc¢ niektorych elementow.
Mozna przedtuzac linie, fuki, otwarte poliginie, fuki eliptyczne lub splajny. Efekt
przedfuzenia jest podobny do wydtuzania lub ucinania. Przedtuzanie moze by¢
realizowane na szereg sposobow:

Przeciggajac punkt koncowy obiektu — dynamicznie
Okreslajgc nowg dtugosc jako % aktualnej dtugosci lub kata

Okreslajac wzrost dtugosci lub rozwartosci kata mierzonej od punktu koncowego
obiektu

Okreslajgc catkowitg nowg dtugosé lub rozwartos¢ kata

Przyciskamy klawisz Y, aby powiedzie¢ AutoCAD-owi, ze chcemy aby nasza linia
wydtuzata sie w sposdb dynamiczny, wskazujemy linie, ktérg chcemy przedtuzyg, i
okreslamy nowy koniec linii. Aby przerwac dziatanie funkcji, naciskamy klawisz
ESC.



Przedtuz - LENGHTEN
— pomoc po angielsku

\J LENGTHEN

Lengthens an object

LEMGTHEM changes the length of objectz and the included angle of arce. LEMGTHEMN does not affect closed objectz. The extruzion direction of the zelected object need not be parallel to the 2
awiz of the curent uzer coordinate system [UCS).

% M odify toolbar: <

Modify menu: Lengthen
E= Command line: lengthen
Select an object or [DEta/Percent/Total/D namic] Sefect one obiect or epter an aptian
Options:
Object Selection
Delta
Percert

Tatal

L pramic

SEE ALSD
See "Resizing Objects” in chapter 9, "Editing Methodz " in the Users Goide,

Commands
EXTEMD estends an object to meet anather object. TRIM tims objectz at a cutting edge defined by ane or more objects. FILLET roundz and fillets the edges of objects. CHAMFER bevels the
edges of ohjects.



Delta Length

Changes the length of the object by the zpecified increment.

Select an object to change or [Unda]: Sefect one obfect or enter u

The prompt repeats unbl pow prezs ENTER to end the cormmand.

Object
Setz the length of the selected object,

Undo
Reverzes the most recent change made by LEMGTHEM.

deta lendgth ——

——

ohject zelected




Delta angle

Changes the angle of the selected arc by the zpecified angle.

Enter delta angle < st = Specific an angle o press EMTER
Select an object to change or [Unda]: Sefect ope object or enter u

The prompt repeatz untll pou press ENTER bo end the command.

Object
Setz the lenagth of the selected arc.

Undo
Reverzes the most recent change made by LEMGTHEM.

/ﬂ_)____ /—/ﬁieﬂa angle

ohject selected



LENGHTEN Percent

Sets the length of an object by a specified percentage of its total
length.

Changes the angle of an arc by a specified percentage of the total
angle of the selected arc.

Enter percentage length <current>: Enter a positive nonzero value
or press ENTER

Select an object to change or [Undo]: Select one object or enter u
The prompt repeats until you press ENTER to end the command.
Object

Sets the length of the selected object.

Undo

Reverses the most recent change made by LENGTHEN.



Lenghten Total Lenght

Sets the length of a selected object by zpecifving the total absolute length from the fiked endpaint.

Sets the total angle of a selected arc by specifying the total included angle.

Specify total length ar [Sngle] <current:: Speciiy @ distance, enter 3 positive honzero vaive, enter a, or press ENTER

total length

ohject selected
Options:
T otal Lenqth

Anale



Lenghten Total Angle

Setz the angle of the zelected arc.

Specihy total angle < oo’ >0 Specific an angle o press EMTER
Select an object to change or [Undo], Sedect one ofject or enter u

The prompt repeats untll you press EMTER to end the command.

Object
Setz the [enagth of the selected object.

Undo
Heverzes the most recent change made by LEMGTHEM.

o /’\

ohject selected

total angle



Lenghten Dynamic

Turnz on Dynamic Dragging mode.
Changes the length of a zelected object bazed on where itz endpoint i dragged.

AutoCAD moves the endpoint to the desired length or angle while the other end

remains fised.

Select an object to change ar [Unda]: Select one abject or enter u

The prompt repeatz untl pou prezz EMTER to end the command.

Object
Setz the length of the selected object,

Undo
Reverses the moszt recent change made by LENGTHEM.



Zestaw przyktadow do Przediuz LENGTHEN:
plik PDF przedluz2000.pdf, Plik DWG: przedluz2000.dwg
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ROZCIAGNIJ _STRETCH

* Rozcigganie obiektow - przesuwamy fragment
rysunku a inny fragment pozostaje nieruchomy
| ciggtos¢ obiektow zostaje zachowana

* Polecenie ROZCIAGNIJ stuzy do przesuwania
wybranych fragmentow rysunku bez utraty potgczen
Z pozostaty jego czescig. "Rozciggane"” moga byc
potaczenia odcinkami, lukami, trasami, obszarami,
poliliniami
| powierzchniami 3W



Rozciggnij - realizacja

Wyboru obiektow mozna dokona¢ w dowolny sposdb,
jednakze co najmniej raz nalezy uzy¢ metody wskazywania
typu OKNO ("prZec" lub "Okno").

Ostatnio okreslone okno zostanie przesuniete przez polecenie

Rozciggnij.

Poszczegdlne obiekty mogg by¢ zarowno dodawane

jak i usuwane ze zbioru wskazan.

Po okresleniu zbioru wskazan zostang wyswietlone zgtoszenia:
Base point: Punkt bazowy:

New point: Nowy punkt:
| pojawi sie ruchoma linia pomocnicza wychodzgca z punktu
bazowego.

Po wskazaniu nowego punktu wszystkie wybrane obiekty
zostang odpowiednio rozciggniete lub przesuniete.




Rozciggnij — dziatanie polecenia

e Dziatanie polecenia ROZCIAGNU zalezy od obiektu, na ktérym
ono operuje.

— Punkty konncowe odcinkdw znajdujace sie wewnatrz okna sg
przesuwane, natomiast punkty koncowe na zewngtrz okna pozostajg
na swoim miejscu.

— tuki sg traktowane podobnie jak odcinki, z ta réznica ze Srodek luku
oraz katy poczatkowy i koncowy sg zmieniane w ten sposob, by
strzatka tuku (tj. odlegtos¢ miedzy srodkiem cieciwy a tukiem)
pozostata niezmieniona.

— Wierzchotki tras i obszarow znajdujace sie wewnatrz okna sg
przesuwane, zas wierzchotki poza oknem nie zmieniajg potozenia.

— Polilinie s3 traktowane jak zbiory poszczegdlnych elementow
podstawowych - fukow i odcinkow. Szerokos¢ polilinii, styczna do niej
oraz krzywa utworzona na bazie polilinii pozostaje bez zmian.




Rozcigganie elementéow

e Rozmiar elementow mozna zmienic przez ich
rozcigganie.

* Podczas rozciggania elementow, nalezy je wybrac przy
uzyciu okna przecinajgcego lub wieloboku
przecinajgcego. Nastepnie, nalezy okresli¢ odlegtosc
przemieszczenia lub wybrac¢ punkt bazowy i punkt
przemieszczenia.

* Elementy, ktore przecinajg granice okna lub
wieloboku, sg rozciggane; te, ktore sg catkowicie
wewngtrz okna przecinajgcego lub wieloboku
przecinajgcego, sg po prostu przesuwane.



Sposob rozciggania elementu

1. Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci;
® Wyhierz  zmiana = ROZCianij. & Ma pasku narzedzi  kliknij narzedzie Rozciagnij
e MNapisz rozcizgr, a nastepnie nacisnij Enter,

2, Woaknie zgfoszen wybierz Okno preecinajace lub Wielobolk przecinajacy,
3. Wvbierz elernenty, a nastepnie nacisnij Enter,
4. Okresl punkt bazowy.
3. Okresl drugi punkt preemieszczenia.
_I_ /\\| j
' \&I@B
|
T e Sy
A7

Aby rozciaonac elementy . wevbierz ie orzy uZvciu okna przecinajgcedo (&)

lub wwieloboku arzecinaiacedo. a nastennie okresl
punkt bazowy (B) i punkt przemieszczenia (C).



Sposoéb rozciggania elementu przy uzyciu uchwytow

* Aby rozciggnac element przy uzyciu uchwytow,
wybierz go w celu wyswietlenia jego uchwytow, a
nastepnie wybierz uchwyt, aby uczyni¢ go uchwytem
aktywnym. Staje sie on punktem bazowym.
Nastepnie, przesun ten aktywny uchwyt do nowego
potozenia.

Wybierany uchwyt jest zalezny od typu
modyfikowanego elementu.

Na przyktad, aby rozciggnac jeden naroznik
prostokata, wybierz uchwyt punktu naroznikowego.
Aby rozciggnac linie, wybierz uchwyt punktu
koncowego.

Nie wszystkie elementy mogg byc¢ rozciggane przy
uzyciu uchwytow



B WMo

Sposob rozciggania elementu przy uzyciu uchwytow -
przyktad

Wbierz elernent.,

Kliknij uchweyt, aby go waktywhic,
Przeciggnij uchmwyt,

Kliknij, aby zwolnic elerment,

NI~ N/

Ay rozciggnas element pray uyciu uchaeyddnee wevbierz Wik
element (&), wybhierz uchwyt (B i przeciggnij ten uchwyt do
jeqo nowvwego pohozenia (C).




Polecenie rozciggnij — odnosniki do plikdw

Plik PDF bane Wyniki
Rozciagnij.pdf; e —
Plik DWG r— 7

Rozciagnij.dwg | |

Polecenia

Znd ¢ Romngan demmny poimes owela 34 |_ —|

BN //f’TH

Wmila

Polecemie ROZCIAGNIT STRETCH



Polecenie Przerwij _BREAK

Przerwanie obiektu lub usuniecie fragmentu obiektu

Usuwa czesc obiektu (linii, trasy, okregu, tuku lub polilinii)
lub rozbija (dzieli) obiekt na dwa obiekty tego samego typu.

Podczas przerywania obiektu mozna

— wskazac obiekt w pierwszym punkcie przerwania, a nastepnie okresli¢ drugi
punkt przerwania

— lub wybrac caty obiekt a nastepnie okresli¢ 2 punkty przerwania:
Pierwszy - First i Drugi — Second.

— Gdy punkt Drugi pokrywa sie z pierwszym to piszemy znak (@
Opcje gdy podajemy punkt Pierwszy i Drugi

— P(ierwszy) F(irst) - wskazanie pierwszego punktu podziatu obiektu.
Opcje te wybieramy gdy nie da sie wskazac jednoczesnie obiektu i punktu
podziatu (np. punkt przeciecia kilku obiektéw)

— @ - drugi punkt podziatu pokrywa sit z pierwszym.
Opcje ta wybieramy gdy nie chcemy wyciecia fragmentu obiektu a tylko
rozdzielenia obiektu na 2 obiekty stykajgce sie



Wprowadzenie komendy Przerwij

— 1) z menu goérnego: Zmiana Przerwij / BREAK
— 2) z paska narzedzi: EDYCJA PRZERWIJ
— 3) z klawiatury: PRZERWIJ _BREAK

 Pojawia sie zaproszenie do wyboru obiektu, ktory chcemy
rozdzielic:

e Wybierz obiekty / Select objects:

 Wybierajgc obiekt wskazujemy jednoczesnie pierwszy punkt
podziatu, nastepnie wybieramy 2-gi punkt podziatu lub opcje:

— Pierwszy — First oraz Drugi Second
— Jesli punkt drugi pokrywa sie z pierwszym to @



Przerywanie elementow

 PrzerywacC mozna tuki, okregi, elipsy, linie,
polilinie, potproste i proste.

 Podczas przerywania elementow, nalezy
okresli¢ dwa punkty dla przerwania.

e Domyslnie, punkt uzywany do wyboru
elementu staje sie pierwszym punktem
przerwania; jednakze, mozna uzyc opgcji
Pierwszy do wyboru punktu przerwania
innego niz ten, ktory wybrat element.




Sposob przerwania elementu

Sposob przerwania elementu
1. Wybierz Przerwi.

2. Wybierz element.
3. Okresl drugi punkt przerwania.

VWhbierz element (A), a nastepnie okresl
drugi punkt przerwania (B).

Wynik.



Sposob wybrania elementu, a nastepnie okreslenia
dwdch punktow przerwania

Sposob wybrania elementu, a nastepnie okreslenia dwéch punktow przerwania

L. wWybierz Przerwi

2. Wybierz element.

3. W oknie zgloszen wybierz Pierwszy.
4. Okresl pierwszy punkt przerwania.
5. Okresl drugi punkt przerwania.

B I"‘,--"f -

Wybierz element (A), a nastepnie okresl pierwszy (B) i Wynik.
drugi (C) punkt przerwania.

WSKAZOWEKA Aby przerwad element na dwie czesci bez usuwania fragmentu elementu, okreél ten sam
punkt dla pierwszego i drugiego punktu przerwania, piszac symbol mafpy (@) i naciskajac Enter zamiast
okreslania drugiego punktu przerwania.



Pliki z zadaniami do polecenia Przerwij - odnosn

przerwij.pdf — plik PDF; przerwij.dwg — plik DWG
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Uchwyty GRIPS

/112 O vewpopresr

Przyktady pofozen uchwiytow.

ey ag R

WTEKST MTEXT
Linia 2

Wt - © Linia:

Potozenia uchwytdéw sg zalezne od typu wybranego elementu.

Na przyktad, uchwyty wystepujg w punktach koncowych i w punkcie symetrii
linii,

w punktach kwadrantowych i w punkcie srodkowym okregu

| w punktach koncowych, punkcie symetrii i w srodku tuku,

W punkcie wstawienia tekstu — np. TEKST, DTEKST,

W pewnych opcjach tekstu sg 2 uchwyty, np. WTEKST, DTEKST — opcja
wstaw



UCHWYTY
e Uchwyty — mate kwadraty, ktére pojawiajg sie
na wskazywanych obiektach.
e Po wybraniu uchwytu mozna zmodyfikowac

obiekt za pomocg urzadzenia wskazujacego
bez wprowadzania polecenia

 Uchwyty mozna wtgczac i wytaczac, a takze
mozna sterowac ich rozmiarem i kolorem.



W1tgczanie uchwytow

* Zmenu
1. Z menu Narzedzia, wybrac pozycje Uchwyty

2. ZaznaczyC ,Wtacz uchwyty” oraz dokonac
niezbednych zmian w kolorze i rozmiarach

3. Wybrac OK.

e Linia polecen:
ODUCHWYT lub ODUCHW



Edycja przy uzyciu uchwytow

e Aby uzy¢ uchwytow do edycji, nalezy wybrac element
w celu wyswietlenia uchwytow, a nastepnie klikngé
uchwyt w celu jego uaktywnienia.

 Wybrany uchwyt jest zalezny od typu
modyfikowanego elementu i od wykonywane;
operacji edycyjnej.

— Na przyktad, aby przesunac linie, przeciagnij jg za jej
uchwyt w punkcie symetrii.

— Aby rozciggnac linie, przeciggnij jeden z uchwytow w
punktach koncowych.

W przypadku uzywania uchwytow nie ma potrzeby
wprowadzania polecenia.




Przyktady operacji dla odcinka przy réoznych uchwytach — przetaczanie spacja

STRETCH. MOVE
ROZCIAGNLI, PRZESUN ROTATE

n]
-
-
-

ot
mzful::h‘ﬁ'yt

OBROT

MOVE .PRZESUN
STRETCH ROZCIAGNL,

ki uchwyt

.—'Efd—--—-f_ J"EJ-F-F
D_-'_d’_________._ -
ROTATE
OBROT SCALE SKALA
uchwyt
== | uchwt
,—'5“-

PJE‘—J—

]

MIRROR LUSTRO

uchwyt

P

e

UCHWYTY - GRIPS



W celu przesuniecia elementu przy uzyciu uchwytow:

1. Wybierz element.
Kliknij uchwyt aby go zaznaczyc.

Przeciggnij element w miejsce w ktore chcesz go
przesunac.

4. Kliknij zeby zakonczyc.

PGS




Sposob rozciggania elementu przy uzyciu
uchwytow

Wbierz element.

Kliknij uchwyt, aby go uakiywnic.

Przeciggni uchwyt.

o A S N L

Kliknii, aby zwolnic element.

ﬁ]’jﬁ /\_/

Wynik.

Aby rozciagnac element przy uZzyciu uchwytow,
wybierz element (A), wybierz uchwyt (B) | przeciagnij
ten uchwyt do jego nowego potozenia (C).



Sposob skalowania elementu przy uzyciu uchwytéow

1. Wybierz element.

2. Klikni uchwyt, aby go uakibywnic.
3. Przeciggni uchwyt.

4. Klikni, aby zwolnic element.

A—_ -
/ Le
-

Vynik.

Aby skalowac element przy uzyciu uchwytow,
wybierz element (A), kliknij uchwyt (B) i 2kaluj
element przeciagajac ten uchwyt do jego noweqgo
potozenia (C).



Lustrzane odbicie za pomocg uchwytow

1 T4

———+H m

| |

] Oh \4%
| X
G |

Wybra¢ obiekty oryginalne oknem (1,2)
Wybra¢ uchwyt bazowy (3)

Podad lu (lub _mi) — tryb Lustro dla uchwytow
Witaczyc tryb ortogonalny (klawisz F8)

Trzymajac wcisniety SHIFT okresli¢ drugi punkt osi odbicia (4).
Wskaza¢ dowolny punkt powyzej lub ponizej punktu
bazowego.



Pliki z zadaniami do UCHWYTOW
Plik PDF: uchwyty.pdf: Plik DWG: uchwyty.dwg
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SKALA _SCALE

Polecenie SKALA pozwala na zmiane wielkosci narysowanych
obiektow.

Obiekty mogg by¢ zmniejszane lub powiekszane. Ten sam
wspotczynnik skalujgcy stosowany jest do wymiarow w osiach
XiY.

Format: SKALA SCALE

— Wskaz obiekty: (wskaz skalowane obiekty)

— Punkt bazowy / Base point

— <Wspdtczynnik skali> /Odniesienie:

— Wspodtczynnik skali / Scale factor okresla powiekszenie lub pomniejszenie
obiektéw. Wspodtczynnik skali > 1 oznacza powiekszenie, mniejszy od 1
pomniejszenie
Odniesienie / Reference pozwala na wyboér dtugosci odniesienia i okreslenie
skali przez podanie nowej wartosci.



Skala

Pasek narzedzi: Menu: Klawiatura: SKALA

Zmienia skale istniejacych elementdw, powiekszajac lub pomniejszajac je proporgonalnie w
kierunkach x, v i z. Wspdtczynnik skali wiskszy niz 1 powicksza elementy; wspdtczynnik skali od 0 do
1 pomniejsza je.

A. Wybierz element, ktory chocesz skalowac. Wynik.

B. VWybierz punkt bazowy.
Wyhierz elementy do skalowania: Wyhbierz elementy, ktdre chcesz skalowac.
Punkt bazowy: Wybierz punkt bazowy tych elementdw.

Skala bazowa - <Wspodlczynnik skali=: Podaj wspdfczynnik skali, ustawienie domysine. Aby
powiekszyC rozmiar elementu, wprowadz wspofczynnik skali wiekszy niz 1. Aby pomniejszyC rozmiar

elementu, wprowadz wspdtczynnik skali mniejszy niz 1. Aby okreslic skale bazowsg, wybierz Skala
bazowa.

Sposob okreslenia skali bazowej
Wybierz Skala bazowa.

Skala bazowa <1>: Podaj skale bazowa elementdw.
Mowa skalz: Podaj nows skale elementaw.



Uchwyty i skalowanie

Sposob skalowania elementu przy uzyciu uchwytow
1. Wybierz element.

Kliknij uchwyt, aby go uakbywnic.

Przeciggnii uchwyt.

£ L pa

Klikni, aby zwolnic element.

Wirynik.

Aby =kalowac element przy uzyciu uchwytow, wybierz
element (A), kliknij uchwyt (B) i =kalu] element
przeciagajac ten uchwyt do jego noweqgo potozenia (C).



Scale — opis wersji angielskiej

W scale

Enlargesz or reduces selected objectz equally in the X ¥, and 7 directions

% Modily toolhar:
Modify menu: Scale
Shortcut menu: Select the objects to scale, right-click in the drawing area, and choose Scale.
EE Command line: scale
Select objects: Use an abject sefection method and press ENTER when vou finish
Specify base point: Specify 8 point (1)

The base paint pou specify identifies the paint that remaing in the same location as the selected objects change size [and thus move away from the stationary baze point). Drag the cursor to make
the image larger or zmaller.

N

-
ohject selected ] 1 l.
\\J

Specify scale factar or [Reference] Specify & scale or enterr

Scale Factor
Multiplies the dimengionz of the selected objects by the specified zcale. A zcale factor areater than 1 enlarges the objectz. A zcale factor between 0 and 1 zhrinks the objects.

(]

scale factor=5 scale factor=2

Reference
Scales the selected objectz bazed on a reference length and a zpecified new length.

Specify reference length <1>; Specify @ distance or press ENTER
Speciiy new length; Specify g distance

IF the rew length is longer than the reference length, the objects are enlarged.

refence lendth nieswy lenoth result



Fazowanie elementow — FAZUJ CHAMFER

e Dwa nierownolegte elementy mozna potgczyc
przez ich wydtuzenie lub uciecie, a nastepnie
potaczenie ich linig tworzgca ukosng krawedz.
Fazowac mozna linie, polilinie, potproste i
proste

 Fazowanie tgczy 2 nierownolegte obiekty,
tworzgc ostry naroznik przez wydtuzenie tych
obiektow do punktu przeciecia lub ich uciecie
w tym punkcie albo tgczy te 2 obiekty skosSnym
elementem liniowym




Fazowanie

e Podczas tworzenia sfazowania mozna okresli¢
jak daleko elementy majg by¢ ucinane od ich
punktu przeciecia (metoda faza-faza) lub
mozna okresli¢ dtugosc fazy i kat jaki tworzy
ona z pierwszym elementem (metoda faza-

at).

* Podczas fazowania polilinii mozna sfazowac

Kilka segmentow miedzy dwoma wybranymi

segmentami polilinii lub mozna sfazowac catg

polilinie.




Fazuj

Tworzy faze lub ukos$ng krawedz w miejscu przeciecia dwadch linii, pétprostych lub prostych.
Jesli elementy, ktére majg byé sfazowane nie przecinajg sie, wéwczas sg one ucinane lub
wydtuzane az bedg mogty by¢ sfazowane

XS \ /

Wivhrane elementy (& i B) 25 ucinane, Wil
abvy umozlivwic sfazowanie w migjscu
ich przeciecia.

f B

I—/a—l

Wiebrane elementy (A1 B) 23 Whenik.
wyruZane do przewidywanego

migjzca prreciecia, kare jest nastepnie
fazowane,



Sposob utworzenia prostej fazy

Fazuj (odlegl=n, odleg2=n): Lstawienia/Poliiniaf < Wybierz pierwszy element=: 0O

Wvhierz pierwszy z dwioch elernentdw, ktdrych preeciecie zostanie sfazowane,
Wivbierz drugi elernent:
Aby sfazowad przeciecie miedzy pierwszyrn a drugirn wybranyrn elementern, wybierz drugi elernent,

Faza utworzona miedzy elemertem A& | elementem B.



Sposob fazowania wszystkich wierzchotkéw polilinii

Sfazowwal miozna wszystkie pofaczone segrmenty polilini,

Wivbierz Palilinia.

Wckaz paolilinie 20 do sfazowania:

Wiskaz polilinie do sfazowania, Wseystkie przecinajace sie krawedzie polilini 53 fazowane,

Palilinia do sfazowsania. Palilinia = fazami.



Fazowanie z uzyciem dtugosci fazowania dla 1-szej linii
i kata dla 2-giej

Setz the chamfer distances uzing a chamfer distance for the firgt ine and an angle faor the second.

Specify chamfer length an the first ine < carrent::
Specify chamfer angle from the frst ine <currents:

fir=t
I_ zelected

| 1
— !— second ,—I\ J angle

zelected

chamfer distance




Pliki do zadan dot. Polecenrn SKALA i FAZUJ: skala fazuj.pdf, Skala

SKALA SCALE
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Zaokraglanie obiektow: ZAOKRAGL, FILLET

 Aby zaokragli¢ obiekty, nalezy je wybrac¢. Mozna
rowniez okresli¢ promien zaokraglenia. Zmiana
promienia bedzie miata wptyw tylko na nowe
zaokraglenia. Aby mozliwe byto zaokrgglenie linii i
polilinii, linia lub jej przedtuzenie musi przecinac
jeden z liniowych segmentow polilinii.

 Mozna tez zaokraglic splajny i okregi, tuki i elipsy.

 Uwaga. Standardowo podczas fazowania lub
zaokrgglania obiekty s ucinane. Mozna wybrac
opcje, aby nie byty ucinane.



Zaokragl

Pasek narzedzi: Menu: Klawiatura: ZAC0KRAGL

Tworzy zaokraglenie lub zaokraglony naroznil w rmiejscu przeciecia dwach lini, pofprostych ub prostych,

Jesli elernenty, ktdre majg bye zaokraglone, nie przecinajq sie, wowczas s3 one wcinane lub wydhuzane az

beds rmogty by zaokraglone,

Whbrane elementy (& i B) =5 ucinane, Wik
aby umozlivwic zaokraglenie w migjzcu
ich przeciecia.

A B

7X N\

Whebrane elementy (& | B) 25 wydiuzane Wiynik.
do przewidywwaneqgo migjzca przeciecia,
ktdre jest nastepnie zaokraglane.

Zaokragl (promien = 0,500 Ustawienia/Poliinia) < Wybierz pierwszy elerment =



Sposob utworzenia prosteqgo zaokrgglenia
Wivhierz pierwszy z dwich elernentdwe, ktdrych przeciecie zostanie zaokraglone,

YWybierz drugi element:
Aby zaokraglic przeciecie miedzy pierwszym a drugirn wybranym elermentern, wybierz drugi elerment,

A —
— B

|

ik

A, Wiyhierz pierwszy element do zaokraglenia.
B. ‘yhierz drugi element do zaokrgglenia.

Jesli wybrane elermenty 53 segrnentami zamknietej polilini, to mozna zaokraghc wszystkie preeciecia miedzy
pierwszyrmn i druginn wskazaniem w kierunku w ktoeyrm segrmenty te byby bworzone,

Kierunkowo, < Wybierz drugi element =
Wivbierz Kierunkowo | nacisnij Enter; nastepnie wskaz drugi elerment,

A-l "*'1

=
__.-"I

Zaokrgglenie utwarzone miedzy elemertem & i
elementem B, = wybrang opcig Kierunkowo. Segmenty
polilini zostaty Wtwwarzone v kierunku Zegarowym, co
zoztato odzwierciedlone v zaokragleniu kierunkowsym.

Laokrgolenie utworzone migdzy elementem & i
elemertemn B.



Sposob zaokrgglenia wszystkich wierzchotkdw polilinii

Zaokraglic mozna wseystkie pofaczone segmenty polilini.

Wybierz Polilinia,  wiskaz poliinie 2D do zaokraglenia:
Wslkaz poliinie do zaokraglenia, Wszystkie preecinajace sie krawedzie polilini s3 zaokraglane,

A

»

Palilinia do zaokrgglenia. Palilinia = zaokrggleniem.

Sposob zmiany wielkosci zaokrgglenia

Uzytkowenil, roze zmienic promien fukw tworzacego zaokraglenie, co wobhvwa na wielkosE o jaka kazdy z
elementdw jest udinarny lub wydhuzany,

Mapisz B Iub wyhierz Ustawienia zaokraglania i okresl nowy promier,



Pliki do ZAOKRAGL _FILLET: zaokragl.dwg, zaokragl.wmf, zaokragl.pdf

ZAOKRAGL FILLET
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Ogniwo 4. Przechodzenie od teorii do praktyki
aktywne taczenie teorii z praktyka

» Cwiczenia — wykonywanie zadan
dotyczacych edycji w programie AutoCAD
— pokaz i wykonywanie polecen
w AutoCADzie



Ogniwo 5. Ksztattowanie umiejetnosci. Wykonywanie zadan.

 Wykonywanie indywidualne zadan zgodnie
z dostarczonymi wydrukami i plikami DWG z zadaniami:
— UTNIJ - _TRIM. Rys. 1. Pliki UTNIJ.PDF UTNIJ.DWG
— WYDtUZ _EXTEND. Rys. 2. PLIKI ZADAN: wydluz.pdf, Wydluz.dwg

— Przedfuz - LENGHTEN. Rys. 3. Pliki: przedluz2000.pdf,
przedluz2000.dwg

— ROZCIAGNIJ _STRETCH. Rys. 4. Pliki: rozciagnijl.dwg, rozciagnijl.pdf
— Polecenie Przerwij _BREAK. Rys. 5. Pliki przerwij.pdf, przerwij.dwg

— Uchwyty GRIPS. Rys. 6. Pliki: uchwyty.pdf, uchwyty.dwg
— SKALA _SCALE. Rys. 7. Pliki Skala fazuj.dwg
— FAZUJ CHAMFER. Rys. 7. Pliki skala fazuj.pdf, Skala fazuj.dwg

— Zaokraglanie obiektow: ZAOKRAGL, FILLET. Rys. 8. Pliki zaokragl.pdf,
zaokragl.dwg




Ogniwo 6. Utrwalenie wiadomosci. Podsumowanie

UTNIJ - TRIM: Ucinanie elementdow na krawedzi ciecia. Pliki UTNIJ.PDF UTNI.DWG

WYDtUZ _EXTEND: wydtuzanie obiektéw do granic innych. pLIKI ZADAN: wydluz.pdf,
Wydluz.dwg

Przedtuz - LENGHTEN — zmiana dtugosci (lub kata) o DL, %L, nowa L, zmiana
dynamicznie. Pliki: przedluz2000.pdf, przedluz2000.dwg

ROZCIAGNIJ _STRETCH: rozcigganie obiektéw - przesuwamy fragment rysunku a inny
fragment pozostaje nieruchomy i ciggtos¢ obiektdw zostaje zachowana
Pliki: rozciagnijl.dwg, rozciagnijl.pdf

Polecenie Przerwij _BREAK: przerywa obiekt, fragment moze by¢ usuniety: Pliki
przerwij.pdf, przerwij.dwg

Uchwyty _GRIPS: edycja przy uzyciu uchwytéw — przecigganie, rozcigganie,
skalowanie, lustro. Pliki: uchwyty.pdf, uchwyty.dwg

SKALA _SCALE: skalowanie obiektow — zmiana wielkosci. Pliki Skala fazuj.dwg

FAZUJ CHAMFER: fazowanie elementdw — Scinanie rogdow lub przedfuzanie do
przeciecia. Pliki skala fazuj.pdf, Skala fazuj.dwg

Zaokraglanie obiektow: ZAOKRAGL, FILLET. Pliki zaokragl.pdf, zaokragl.dwg




Ogniwo 7. Sprawdzenie osiggniec.

* Sprawdzanie osiggnie¢ — na biezgco.
 Pytania: do czego stuzg polecania:
utnij, wydtuz, przedtuz, rozciagnij, skala, fazuj,
zaokragl,
co to sg uchwyty.

e Zadanie domowe: opisac polecenia edycyjne
AutoCADa, uwzgledni¢ nazewnictwo angielskie.



