AUTOCAD

Tematy:

Cechy obiektéw — kolor, typ linii, wspotczynnik skali
Polecenia:

CECHY _PROPERTIES,

ZMCECHY _CHPROP,

ZMIEN _CHANGE,

RODZLIN _LINETYPE,
RLSKALA  _LTSCALE

Przeglad cech obiektow

Wszystkie obiekty w AutoCADzie posiadajg cechy.

Cechy obiektow sterujg sposobem wyswietlania obiektow.

Niektére wiasciwosci majg zastosowanie do niemal wszystkich obiektéw;
na przyktad: warstwa, kolor, rodzaj linii i styl wydruku

Jest 8 podstawowych cech wspélnych dla wszystkich obiektéw.
- Kolor

- Warstwa

- Rodzaj linii

- Skala rodzaju linii

- Styl wydruku

- Grubos¢

- Hiperiacze

- Szerokos¢ linii

Pozostate cechy sg specyficzne dla okreslonego typu obiektu.

Na przyktad wtasciwosciami okrequ sg promien i obszatr,

a wfasciwosciami linii sg dtugosc i kat.

Wiekszos¢ wtasciwosci ogolnych mozna przypisywac bezposrednio do obiektow,
lub do warstw, na ktérych obiekty sie znajduja.

Kiedy cecha ma wartos¢ JAKWARSTWA, do obiektu zostaje przypisana wartos¢ cechy
okreslona dla warstwy, na ktérej znajduje sie obiekt.

Na przyktad, jesli do linii znajdujgcej sie na warstwie Warstwa0 przypisano kolor
JAKWARSTWA a Warstwa0 posiada kolor czerwony, wéwczas linia zostanie narysowana
kolorem czerwonym.

Kiedy do cechy przypisana jest okreslona wartos¢, (np. kolor) wartos¢ ta ma pierwszenstwo
przed wartoscig okreslong dla warstwy.

Na przyktad, jesli do linii znajdujgcej sie na warstwie WarstwaO przypisano kolor niebieski, a
WarstwaO posiada kolor czerwony, wéwczas linia zostanie narysowana kolorem niebieskim.

Przypisywanie cech obiektom

Metody:

- Poprzez warstwe.

Cechy przypisane do warstwy zastang automatycznie przypisane do obiektow na nigj
narysowanych

- Indywidualnie.

Cechy sg przypisane do poszczegolnych obiektow, niezaleznie od warstwy, na ktorej
zostaty narysowane.

- Poprzez blok.



Przypisywanie wlasciwosci ogéinych

Wiekszos¢ wtasciwosci ogolnych mozna przypisywac bezposrednio do obiektow, lub
do warstw, na ktérych obiekty sie znajduja.

Kiedy cecha ma wartos¢ JAKWARSTWA, do obiektu zostaje przypisana wartosc
cechy okreslona dla warstwy, na ktérej znajduje sie obiekt.

Na przyktad, jesli do linii znajdujgcej sie na warstwie WarstwaO przypisano kolor
JAKWARSTWA a Warstwa0 posiada kolor czerwony, woéwczas linia zostanie
narysowana kolorem czerwonym.

Kiedy do cechy przypisana jest okreslona wartosc¢, (np. kolor) wartos¢ ta ma
pierwszenstwo przed wartoscig okreslong dla warstwy.

Na przyktad, jesli do linii znajdujacej sie na warstwie WarstwaO przypisano kolor
niebieski, a Warstwa0O posiada kolor czerwony, woéwczas linia zostanie narysowana
kolorem niebieskim.

Sterowaniem kolorem i rodzajem linii w blokach

Generalnie, przy wstawianiu bloku kolory, rodzaje i szerokosci linii obiektow w
blokach zachowujg swoje oryginalne ustawienia niezaleznie od biezgcych ustawien
na rysunku.

Mozna jednak tworzy¢ bloki z obiektami, ktére dziedziczg biezgce ustawienia koloru,
rodzaju i szerokosci linii.

Obiekty te majg cechy ptynne.

Istniejg trzy opcje sterowania kolorem, rodzajem i szerokoscig obiektow przy
wstawianiu bloku
Opcja 1 sterowania kolorem i rodzajem linii w blokach
» Obiekty w bloku nie dziedziczg koloru, rodzaju i szerokosci linii z
aktualnych ustawien.
Cechy obiektow w bloku nie zmieniajg sie niezaleznie od aktualnych ustawien.
« Dla tej opcji zalecane jest okreslenie koloru, rodzaju linii i szeroko$ci linii dla
kazdego obiektu z osobna w definicji bloku:
nie nalezy uzywac opcji JAKBLOK ani JAKWARSTWA dla ustawienia koloru,
rodzaju i szerokosci linii podczas tworzenia tych obiektow.
Opcja 2 sterowania kolorem i rodzajem linii w blokach
* Obiekty w bloku dziedziczg kolor, rodzaj
i szerokos¢ linii z ustawien przypisanych do aktualnej warstwy.
» Dla tej opcji, przed utworzeniem obiektow, ktére zostang wigczone do definicji
bloku, ustaw aktualng warstwe na 0,
a dla koloru, rodzaju i szerokosci linii
wybierz opcje JAKWARSTWA.
Opcja 3 sterowania kolorem i rodzajem linii w blokach
» Obiekty dziedziczg kolor, rodzaj i szerokos¢ linii z aktualnego,
[ednoznacznego ustawienia tych cech,
to znaczy, ze nadpisujg one ustawienia tych cech dla aktualnej warstwy.
Jezeli ustawienia tych cech nie byly jednoznaczne, to cechy te sg
dziedziczone z ustawien przypisanych do aktualnej warstwy.
» Dla tej opcji, przed utworzeniem obiektéw, ktére zostang wigczone do definicji
bloku, nalezy okresli¢ biezgcy kolor lub rodzaj linii uzywajgc opcji JAKBLOK

Podsumowanie cech bloku



Jesli chcesz, aby obiekty
w bloku

Zachowac oryginalne cechy

Dziedziczy cechy z aktualnej warstwy

Dziedziczy najpierw cechy indywidualne, a nastepnie cechy warstwy | Dowaolny

Dowolna z wyjatkiem 0 (zero)
0 (zero) JAKWARSTWA

JAKBLOK

Korzystanie z okna Cechy - Wiasciwosci

*  Okno Cechy jest podstawowym narzedziem do ustawiania, przeglgdania
i modyfikowania cech obiektéw programu AutoCAD.
+ Po wybraniu obiektu w obszarze graficznym programu AutoCAD, w oknie Cechy

zostang wyswietlone cechy tego obiektu.
» Gdy zostanie wybranych kilka obiektéw, w oknie Cechy zostang wyswietlone cechy

wspdine tych obiektow.
« Cechy, ktérych nie mozna zmieni¢ bedg niedostepne.
* Menu: Narzedzia, Cechy
* Polecenie: CECHY _PROPERTIES
* Menu kursora: Wybierz obiekty, ktérych cechy nalezy wyswietlic lub zmieni¢, nacisnij
prawy przycisk w obszarze rysunku i wybierz Cechy.

Okno Cechy

* AutoCAD wyswietla okno Cechy.

* Okno Cechy jest gtdbwng metoda wyswietlania i zmieniania cech obiektow

AutoCAD’a.

Jest osiem ogdlnych cech wspdlnych dla wszystkich obiektow.
Wszystkie inne cechy sg specyficzne dla rodzaju obiektu AutoCAD’a i pogrupowane w

sekcjach, np.

Ogdlnie, Styl wydruku, Widok, Rézne

echy - cechyob

Okno cech bez wybranych obiektow - AutoCAD

INic nie wybrana

=]
=l v

alfabetycznie Kategoriami
£ Ogdlnie
Kolor W Jakiwarstwa
Warskeea u]
Rodzaj linii Jakwarstwa
Skala rodzaju linii 1
Szerokost lini Jaksvarstwa
Grubosd u]
= styl wydruku
Sk druk Jakkolor
Tablica skyldw weedruku Erak.
Tablica wydruko dotgczona do|Model
Typ kablicy wydruko Miedostepna
£ Widok
* centrum 105
Y centrum 143.5
£ centrum u]
WhysokosE 30045535
Szerokosd 5306516
= Rdzne
Whesiietl svmbal LLW Tak.
Svmbal LW w poczatku Mie
LU na rzuknie Tak.

Mazwa LLW

Tworzenie obiektowa na Tworzenie obiektdwa 7
tych warstwach tymi wiasciwosciami

Dowoalna opcja z wyjatkiem JAKBLOK i JAKWARSTWA



Wyswietla cechy dla aktualnej rzutni i aktualne cechy ogélne.

ProgeCAD - wiasciwosci

Bl <

Mic nie w

Bk

Klor M EYLAY
Warstwa 0

Rodzaj limii Ja..
Skala rodz...| 1
Szerokosc... JakWy
Grubosc 0

Wascihwosci

Okno cech wybranych obiektéw

Styl wnedru... | JakKolor
Widok

Srodek X | 105
Srodeke Y | 1485
Srodek 2|0
Szerokosé | 7722112
Wsokosé | 30254
Réme 4
lkona LU... | Tak
lkorna LU... | Tak
MNazwa LLU...
Ustawic P... | Tak
Ustawic P...| Tak
Ustawic P... | 3
Ustawic P... | MNie
Ustawic P... | Tak
Ustawi glo...| 1
Rozmiark... | &
Cbszarwy...| Tak
logc migjs... | 4
Odzwierci... | Tak

Przykiadowe cechy linii:

Cechy linii - AutoCAD



Cechy - cechyob

JLinia = il

AlFabetycznie K.akegariarmi

B Ogdlne
kalor W JakMvarsbwa
W'arskwa u]
Rodzaj linii — JakwWarstwa
Skala rodzaju linii 1
Syl vwwdrubku Jdakkalar
Szerokosd lini ——  JakWarstwa
Hipertacze
Grubosd u]

E Geometria

% pocz: 28,9376 i
Y poczgtku 238,821
Z poczgtku a

# korica &4, 6254
¥ korica 2656356
Z konica u]
Prayrost = F5.6905
Przyrost ¥ 29,5147
Przyroskt £ 1]
DHugose 46, 5054
kak 40

kresl wspdtrzedne ¥, ¥, 2 punktu poczgtkowego linii lub uzvj
rzvcisky Wekaz punkk by ustawic rawnoczesnie warkosci ¥, ¥, £

Cechy linii - ProgeCAD

x -
e Linia - i \i“%
E| [ogane -
Kolor W EYLAY..
Warstwa Ve
Rodzaj linii Ja..
Skala rodz...| 1
Styl wydru.... | JakKolor
Szerokosc... JakW
Grubosc ]
Geometria -

Start X 32.88599
Start ¥ 243 6011
Start Z ]

Koniec X 58.5055
Koniec Y 2754976
Koniec £ 1]

Delta X E5.6156
Delta ¥ 31.8965

Deltta 2 1]
Diugosé 72.9575
Kat 26

Korzystanie z paska narzedzi Przybory - AutoCAD
+ Pasek Przybory umozliwia fatwy dostep do cech obiektow.
» Standardowo pasek jest wyswietlany nad obszarem graficznym.
+ Okienka na tym pasku stuzg do ustawiania, modyfikowania i oglagdania cech
wybranych obiektow.
» Pasek Przybory zawiera tez 2 przyciski:
— Ustalenie jako aktualnej warstwy wybranego obiektu
Menedzer cech warstw.



AutoCAD

B5 |0addSmo ||| sskwastwa =]/ Jakwaaws =] Jakwartwa =] || o =
Przyciski Warstwy Kolory Rodzaje linii Szerokosc linii
Ustalenie warstwyv
Menedzer warstw
ProgeCAD
KP| oo dBm - | [ enaver B — Y (e

Polecenie RODZLIN LINETYPE
* Rodzaj linii jest powtarzajgcym sie wzorem sktadajgcym sie z kresek, kropek i przerw.
Ztozony rodzaj linii zbudowany jest z powtarzajgcych sie wzorow i symboli.
Nazwa rodzaju linii i jej definicja okreslajg w sposob jednoznaczny sekwencje kresek
i kropek, dtugosc kresek i przerw oraz cechy charakterystyczne zawartego tekstu lub
symbolu.
Uzytkownik moze tworzy¢ wiasne rodzaje linii.

Zadania
Uwaga! — kopie ekranu wkleja¢ do pliku w Wordzie

Zad. 1
Wczytanie bloku z atrybutami, modyfikacja atrybutéw, Narzedzia, Wtasciwosci Ctrl 1
Polecenie _Properties.

Utwoérz nowy rysunek.

Plik nowy, A4 metrics, model. Skasuj tresc.

Wstaw blok adatr.dwg (z pliku)

Kliknij 2 razy na rysunek, zmieh wartosci atrybutow

Np. tytutk:

CECHY _PROPERTIES, ZMCECHY _CHPROP, ZMIEN _CHANGE,
RODZLIN _LINETYPE , RLSKALA LTSCALE

Szholn Maovo rymuras [ Ooba
ZSZ7 Cechy oblaktéw Ihsifskd fan BoaL
Tk T, PR ek o] W Emmia Wyt LA
T mmm_mmme IBGg 1 1 1:1

Kliknij wewnatrz rysunku, prawy klawisz myszy, wiasciwosci.
lub Menu, Narzedzia, Wtasciwosci
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b4
13
iE

Kolor M EYLAY .
Warstwa 0

Rodzaj limii Ja..
Skala rodz..| 1
Szerokost. .. Jak W
Gruboss 0

Syl wydru.... | JakKolor
(Widok 4
Srodek X | 1345703
Srodek Y | 44.9513

Srodek Z [0
Szerokosé | 3357515
Wysokosé | 131.716
Réeme 4
lleona LU... | Mie
lkona LU... | Tak
MNazwa LL...
Ustawic P... | Tak
Ustawic P... | Tak
Ustawic P...| 3
Ustawic P... | Mie
Ustawic P... | Tak
Ustawi glo...| 1
Rozmiark... | &
Cbszarwy...| Tak
lloge migjs...| 4
Odzwierci... | Tak

Wyniki wklejaj do Worda i zapisuj

Napisz polecenie _PROPERTIES (CECHY)

Zad. 2

N
C o0
A 0. - o
/ e /
Uane Wy nik

Narysuj linie A — B —C ztozong z 2 odcinkdéw na warstwie RYS.
Zmien kolor warstwy RYS na zielony.



Narysuj odcinek a na warstwie RYS2.

Przekopiuj obiekty na prawo.

Wskaz odcinek AB i zmien kolor na purpurowy. Rodzaj linii na DASHED.
Napisz polecenie _LTSCALE. Ustaw warto$¢ 10.

v| I Furpurowy - — — DASHED v | ———— JakWarstwa

k1 |

Done Q
Wynik

Polecenie : _ltscale
Nowa aktualna wartos¢ dla LTSCALE (wiecej niz zero) <1>:10

Odcinek BC zmien na nowy rodzaj linii — wczytaj.
Dla odcinka a zmien szerokosc¢ linii na 2.0

Zréb wydruk fragmentu zmodyfikowanej czesci rysunku — A4 - skala dostosuj, podglad,
Skopiuj do Painta, zaznacz odpowiedni fragment i wklej do Worda.

Przekopiuj obok odcinek a
Zmien szerokos$¢ na 2, grubos¢ na 10, kolor na _blue — polecenie _ CHPROP



Polecenie : _chprop

Wybierz obiekty:

Obiekty w zestawie: 1

Wybierz obiekty:

Wiasciwosé, ktora powinna sie zmienic:

Kolor/Podniesienie/W Arstwa/ROdzajl/LSkala/SzerokoséL/Grubosé: S
Nowa szerokos¢ linii (-3 az 211) <200>:2

Zapisz wazng wartos¢ grubosci linii.

Nowa szeroko$c linii (-3 az 211) <200>:

Wiasciwosé, ktdra powinna sie zmienic:
Kolor/Podniesienie/WArstwa/ROdzajl/LSkala/SzerokoséL/Grubosé: G
Nowa grubos¢ <10>:20

Wiasciwosé, ktora powinna sie zmienic:
Kolor/Podniesienie/WArstwa/ROdzajl/LSkala/SzerokoséL/Grubosé: K
Nowy kolor [Truecolor/KOlorksigzka] <BYLAYER>:_blue
Wiasciwosé, ktora powinna sie zmienic:

Kolor/Podniesienie/W Arstwa/ROdzajl/LSkala/Szeroko$¢éL/Grubosé:

Zad. 3 Polecenie Properties

Wskaz nowy odcinek a i napisz polecenie _PROPERTIES.
Skopiuj zawarto$¢

4
ik [Unia

-

Delta £ 1] m-
Dtugosd 229972
Kat 14

Zad. 4 Ogladanie rysunku w 3D — wida¢ grubo$¢ odcinka a

Obejrzyj wskazany fragment rysunku w 3D:
Widok 3D Widoki, Izometryczny SW

chieski - BYLAYER

5 | Ogéine Z

Kolor M nichieski

Warstwa nse

Rodzaj linii Jak\War...

Skala rodzaju linii| 1

Syl wnydrubou JakKolor

Szerokosc lini | w2 00 mm

Gruboss 20

Start X 88.3791 /\

Start Y 2605127 / ™

Start 7 1]

Koriec X 110.7342 e T

Koniec 2655088

Koniec Z 0
Delta X 22 3552 // ”:f‘.
Deka Y 53961 T



k‘?«

Wyprobuj inne opcje 3D i wklej wyniki
Widok 3D Widoki, Plan, Globalny LUW - powrét
[ Widok | Wstaw Format Marzedzia Rysuj Wymiar Zmiana Obrazek Dodatek Express

ﬂ}fprzer}rsuj |£gﬁﬁ|ﬂﬁﬁ}| “ﬁ|5tandard
1 Regen o
| Regen wemystio @RI P | =§@ 2 & |T T
E Loom »
| Posunigcie * B cvLAvER - | BYLAYER - |
g 3D Orbita »
4 Podglad lotniczy
Rzutnie » B C
Naaneidoki... R ﬁ/;f__u\
Dynamiczny widok @ Do przodu ustawione widoki...
E' ili d-rucmn],r maodel @ Gémy
4 -r_l:rJ @ Dolny azwany
Cieri r
@ Lewy
Drukuj v [N Prawy
Widolk . @ Przedni
&) Tylny

Paski narzedzi

@ zometryczny SW
@ zometryczny SE
@ zometryczny ME

@ rometryczny MW




Zad. 5.

Polecenie _CHANGE (Zmien)

Narysuj pek odcinkéw BA, BC, BD. Przekopiuj na prawo.

Zmien potozenie odcinka BC do BC = BD’ (zmienia Sie punkt C) — wskaz nowy C’.
Przejdz w tryb Orto — klawisz F8 i zmien potozenie odcinka BA do BA’ (pionowy)

B B

C

Done Wy NIK

= A

Polecenie : _change

Wybierz obiekty:

Obiekty w zestawie: 1

Wybierz obiekty: <Enter>

Zmiana: Obiekty/Wiasciwosci/<Zmien punkt>: - wskazujemy nowy punkt

Zad. 6 Zmiana okregu, by przechodzit przez zadany punkt — polecenie _CHANGE

Narysuj okreg i punkt (zmieh PDMODE na 3) jak po lewej stronie (zielone). Przekopiuj na prawo w
trybie ORTO, Poleceniem _ CHANGE zmieh okrag by przechodzit przez punkt — ustaw odpowiedni tryb
lokalizacji — Uchwyt, Punkt.

e



Zad. 7. Polecenie _LINETYPE (RPDZLIN)
a) Zdefiniuj nowy typ linii o specyfikaciji:: kreska 2, odstep 1, punkt (kropka), odstep 1.
Nazwa typu: przerl.
Zapisz do nowego pliku: nazwisko.lin
b) Dopisz nowe typy linii 0 nazwie przer2, parametrach; kreska 1, odstep 0.5, punkt, odstep 0.5
Zatéz nowe warstwy: przer_1, przer_2 z odpowiednimi stylami i narysuj linie::

Ad a)

Utworzenie typu linii przerl w pliku nazwisko.lin

Polecenie : _linetype

Rodzaj linii: ? na liste/WYtworz/Nataduj/Zadanie: WY

Nazwa dla nowego rodzaju linii: przerl

Chwileczke... Kontrola istniejacych rodzajow linii "przerl".

Opis rodzaju linii: -- . --

Definicja rodzaju linii (dodatnie liczby dla linii, ujemne liczby dla spacji):
A2,-1,0,-1

Utworzenie warstwy przer_1
Rodzaj linii: Przegladaj, wybierz plik Nazwisko.lin, wskaz przer1

Rodzaj linii z pliku AppDat_?'\Roaming\pro‘geSOFl'... ﬂ

Nazwa rodzaju linii ~ Opis rodzaju linii
CONTINUOUS

przerl - -

przer2 -

2] reedadej | | o | [ anus |

Narysuj linie tamang, zmien skale linii n1 1:

Polecenie : _Itscale
Nowa aktualna wartos¢ dla LTSCALE (wiecej niz zero) <10>:1

Ad. b) Utworzenie typu linii przer2 w pliku nazwisko.lin

Polecenie : _linetype

Rodzaj linii: ? na liste/WYtworz/Nataduj/Zadanie:Wy

Nazwa dla nowego rodzaju linii:przer2

Chwileczke... Kontrola istniejgcych rodzajoéw linii "przer2".

Opis rodzaju linii: -.-.-

Definicja rodzaju linii (dodatnie liczby dla linii, ujemne liczby dla spacji):
A,1,-0.5,0,-0.5

Rodzaj linii "przer2" zostat wybrany w klasa3.lin.

Utworzenie warstwy przer_2 i ustalenie rodzaju linii przer2



Polecenie : _LAYERS
Narysowanie linii

Polecenie : _LINE

ENTER dla wypisania ostatniego punktu/Wedtug/<Poczatek linii>:
Kat/Dtugos¢/<Punkt koncowy>:
Kat/Dlugos¢/Wedtug/Cofaj/<Punkt koncowy>:

Linia pr%er_W Linig przer__”Z

Plik Nazwisko.lin
*przerl,-- . --
A,2,-1,0,-1
*przer2,-.-.-
A,1,-0.5,0,-0.5

Zad. 8
Przy pomocy polecenia CHPROP oraz LTSCALE
zmien — powieksz dtugos¢ kresek i odstepow

Wskaz tamang 1

Polecenie : _chprop

Obiekty w zestawie: 3

Wiasciwoseé, ktéra powinna sie zmienic:
Kolor/Podniesienie/WArstwa/ROdzajl/LSkala/Szerokos$¢L/Grubos¢:LS
Nowa skala rodzaju linii <1>:3

Wiasciwos$¢, ktora powinna sie zmienic:
Kolor/Podniesienie/WArstwa/ROdzajl/LSkala/Szerokos$¢L/Grubosc:

Wskaz tamang 2 — wszystkie odcinki
Polecenie : ltscale
Nowa aktualna wartos¢ dla LTSCALE (wiecej niz zero) <1>:3
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