Napisy w AutoCADzie: wprowadzenie tekstu i edycja.
Polecenia: TEKST _TEXT, DTEKST _DTEXT, WTEKST _MTEXT, STYL _STYLE

I. Polecenia: TEKST _TEXT, DTEKST _DTEXT

Zad. Wstepne:

Utworz pliku rysunku wg zatozen:

Plik, Nowy, A4 Metrics, Space, Ramka obrysu A4 (prostokat 0, 0 210, 297)

Utwodrz warstwy

Warstwy: rys — btekitny, rys2 — czerwony, rys3 — niebieski, ramka — fiolet, tabelka - czarna, napisy — biaty
(czarny)

Obrysuj obramowanie poleceniem PROSTOKAT

Odsun o 5 do srodka poleceniem _PARALLEL

Zapisz rysunek jako RAMKA1 (wzér — szablon do zadan rys.)

Korzystaj z tego wzoru przy nastepnych rysunkach

Na bazie rysunku Ramkal zatéz rysunek Nazwisko Tekstl i wykonaj zadania

Rys. 1

Zad. 1-I
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Opis polecen

1A Polecenie TEKST, wysokos$¢ domysina — piszemy Tekst _text

Polecenie : tekst

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:
Wysokos¢ tekstu <3>:

Kat obrotu tekstu <0>:

Tekst:Tekst _text

1B Polecenie DTEKST - 4 linie. Linia 2 pod pierwszg, 3 — wskazujemy

Polecenie :DTEKST

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:
Wysokos¢ tekstu <3>:

Kat obrotu tekstu <0>:

Tekst: Dtekst Linia 1 <Enter>

Tekst: Linia 2



Tekst:Linia 3 — po wskazaniu
Tekst:Linia 4
Tekst: <Enter>

1C — Napisy dostosowane do odcinkéw

a) Narysowac odcinek poziomy o dtugosci 30.
Odsungé go wielokrotnie o 7 w pionie — 12 kresek

b) Narysowac napisy jak na rysunku

Napis Align — Wyréwnany _ALign

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:WY
lub _ALIGN

Poczgtkowy punkt tekstu:

Koncowy punkt tekstu:

Tekst:

Tekst:

Wersja angielska

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt
poczatkowy>:_align

Poczatkowy punkt tekstu:

Korcowy punkt tekstu:

Tekst:

Tekst:

Napis Fit o wys. 2

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:DO
lub_FIT

Poczatkowy punkt tekstu:

Koncowy punkt tekstu:

Wysokosc¢ tekstu <3>:2

Tekst:

Napis Middle

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:W$
(lub _Middle)

Punkt tekstu w srodku:

Wysokos¢ tekstu <2>:

Kat obrotu tekstu <0>:

Tekst: Middle

Tekst: <Enter>



Napis Center

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:SR
(lub _Center)

Srodkowy punkt tekstu:

Wysokos¢ tekstu <2>:

Kat obrotu tekstu <0>:

Tekst:

Tekst:

Napis Top Left

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:_tl
Lewy gérny punkt tekstu:

Wysokos¢ tekstu <2>:

Kat obrotu tekstu <0>:

Tekst: Top Left

Tekst:

Napis Top Center

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:_tc
Srodkowy gérny punkt tekstu:

Wysokos¢ tekstu <2>:

Kat obrotu tekstu <0>:

Tekst:

Tekst:

Napis Top Right

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:_tr
Prawy gérny punkt tekstu:

Wysokosc¢ tekstu <2>:

Kat obrotu tekstu <0>:

Tekst:

Napis Middle Left

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:_ml
Lewy punkt tekstu w srodku:

Wysokos¢ tekstu <2>:

Kat obrotu tekstu <0>:

Tekst:

Tekst:

Napis Bottom Left

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:_bl



Lewy dolny punkt tekstu:
Wysokos¢ tekstu <2>:
Kat obrotu tekstu <0>:
Tekst:

Napis Bottom Center

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:_bc
Srodkowy dolny punkt tekstu:

Wysokos¢ tekstu <2>:

Kat obrotu tekstu <0>:

Tekst:
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Zad. 1a — Napis AutoCAD o wysokosci 10, polecenie TEKST lub _TEXT

Dany punkt poczatkowy i wysokos¢ 10

Polecenie : TEKST

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:
Wysokos¢ tekstu <3>:10

Kat obrotu tekstu <0>:

Tekst:AutoCAD



Zad. 1b. MORWA — tekst dopasowany — dostosowany do dtugo$ci napisu i wysokosci,

polecenie DTEKST lub _DTEXT lub DT

Wersja polska

Polecenie : dtekst

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:DO
Poczatkowy punkt tekstu: wskazujemy poczatkowy dolny punkt napisu — tu litera M

Koncowy punkt tekstu:

Wysokos¢ tekstu <10>:

Tekst: MORWA

Tekst: Enter

Wersja angielska

Polecenie : _dtext

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:_fit
Poczgtkowy punkt tekstu: wskazujemy

Koncowy punkt tekstu: wskazujemy

Wysokos¢ tekstu <10.9103>: wskazujemy wysokosc

Tekst: MORWA

Tekst: Enter

Zad 1.c -3 linie tekstu o wysokosci 10 — Linia 2 pod Linig 1, a linia 3 wskazana powyzej linii 1 na lewo
Polecenie : dt (lub tekst lub _dtext)

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:
Wysokos¢ tekstu <10.9102>:10

Kat obrotu tekstu <0>: <Enter>

Tekst: LINIA 1 <Enter>

Tekst: LINIA 2

Tekst: wskazujemy poczatek linii 3

Tekst: LINIA 3

Zad 1d. — Napis nachylony pod katem

Polecenie : dt

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/WSrodku/WPrawo/DoBloku/<Punkt poczatkowy>:
wskazujemy

Wysokos¢ tekstu <10>:3

Kat obrotu tekstu <0>:27

Tekst: Tekst nachylony

Tekst: Linia 2

Il. STYLE TEKSTU: STYL _STYLE
Utwdrz nowy rysunek na bazie rysunku Ramkal
| wykonaj zadania



Zad. 1

1. Uiwarz nastepujace style pisma:

Nazwa stylu Czrionka Efekiy

Normalny anplex shx

Podylony anplex shx pochylene 30°

Cdreczny senipt.shx

Pogrubiony romand.shx

HFonowy anplex shx efekty Plonowy

Watecz anplex shx efekty Wstecz

Wiyt amplex shx Efekt Waterz 1 Odwrécony
Zad. 2

2a Polceniem styl wybierz styl biezacy Normalny
Poleceniem WTEKST utworzy¢ teksty jak ponizej.

To jest tekst - 761

To jest tekst - podkre§lony i nadkre§lony tylko nadkre§lony
To jest znak érednicy &, G310
To jest znak procenta %

To jest znak plus minus +, £58,56

To jest znak stopnia °, 10°

2b. Poleceniom DTEEST nepisz poniisze linie teksin, Preod kazdg linig znisd styl: 1) odrecany, 2 pogrolicny

To jost lokod fuisamy cqeiomkar — serifi

To jest tekst pisany czcionka — Romand

Zad. 3
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3. Korzysiajac z rdinych sposobdw wyrdwaania i viworzonego wezeiniej styln Pogrubiony S
uiwirz teksty JEDNOWIERSZOWE (poleceniem tekst) pokazane nikej. t
Przed wprowadzeniem tekstu narysuj linie pomocnicze shuzace do pozyejonowania teksty.

W przypadku tekstéw wprowadzonych opcja, WStaw i Dopasn]

nale?y narysowaé wewmghz kakdego z prostokgtow

dodatkowy prostokat pozwalajgey na wekazanie pimktéw charakteryetyeznych dla obu metod.

Tekst rownany Tekst _rownany Tekst réwnany
speja Sy (symetria) (C english) opcja Prawo (Right) opcja GL (TL -
Tekst réwnany

opeja Ce [centrum) (Middle)

lekst rownany Walow sy Dopans (At
T ooy o wsoy ()

Zad. 4. Napisy wielowierszowe — polecenie WTEKST _MTEXT
1) Opis




Zad. 4. Utwirz napisy jak nizej tekstem wiclowierszowym - polecenie WTEKST _MTEXT.
Do wprowadzenia vlamkdw zastosuj mnaki sterajace:

{ - daje ulamek pigtrowy np. (atb)/(a+b)

# tworzy amek pochylony

A tworzy kolommne

Do wprowadzenia vlamka wpisaé li znak sternjacy {/ ub # lob ~) zaznaczyé zawartosé i vZyé przycisku a
Znaki specjalne vzyskujemy przez sk @

2 razy % ¢ - & - znak &rednicy; 2 razy %ol - ° - znak siopnia; 2 razy % p - = - plus minis

3 razy % - %o - mak procenta %

2 razy %o n - np, % % 230 (1=0..235) - wprowadza znak o kodzie n w ASCIT

Do wprowadzenia utamka wpisaé licznik, znak sterajacy (f ub # lob ~) zaznaczyé zawartosé i udyé przycisin o/
Duwwwadzammﬂamkawplsaéhmik,mksmjacy{fluh#lub“)mznaczyémwmoaélutyéprzymshlw

nadheéleme WI&OZ&IW}FM

¢ - znak Sredndcy; © - znak stopnda; £ - plus minis
% - znak procenta

n {n={..255) - wprowadza mak o kodzie n w ABCTI

V0 .. - teZ przetgozenie w ftub nadkredlania - VO - wiacza, ‘o - wylacza
\L -\l iak wgei - tvb podkreslani

\C wartold; np. \C8zmienia kolor teksto na. podany o numerze

2) Tekst wielowierszowy do wykonania



Zadanie 4 - do wykonania:
To jest tekst pisany czcionkg AutoCADa
Nie mozna go wytuscic ani pochylic

Teraz wybierzemy czcionk¢ Times New Roman
Pozwala ona na zastosowanie pogrubienia i pochylenia
A oto efekt pnchyletjit tekstu o zadany kat 15°

Temzpiszemyu&lamki:'_—"llmz 1_/1 ikohmqw
Kolomny mozna wykorzystaé do pisanis indekséw.
[ndeksugﬁrn&gunp.mz(piszemyﬂ“iy?‘ - znak " po
indek:siegém)nnorazikon@%)

oraz dolnego V_ .
{piszemyV“miﬁ%maczamy“mjn-mak“przedindeksmdoln}m)
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Ureagn!

Nadkreglende - (2 x mak procanta 1 0) slgcrenie - wylaczende (2 = znaok procenta 1 o)
Podkragletie - whicrsnls - wydacends (2 x ek % oraz u)

Podkrecslania Nadkrecalenia jaba na iz
Wetawlamy makl speciane * £+ Nadkrecslenle _podirecsienio

Zod. 5 Utwez siyl teksty waski0® o wapdbozymiki 0.9
Opiaz tuerey ulicy 1 dane bodvnk - mmlnzleduobialﬁw

Ry

Zad. &. Thtworz styl szeroki o wap
HNapisz poniEazy telat
To jest tekst szeroki
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