EDYCJA OBIEKTOW
Polecenia: USUN _ERASE _DELETE, KOPIUJ _COPY, PRZESUN _MOVE, OBROT _ROTATE
Wybor obiektéw do modyfikacji:

e bezposredni — wskazujemy obiekt,
e OKNO _Windows —z lewej do prawej
e PRZECIECIE _CROSSING — z prawej do lewej

Wybrany obiekt po wskazaniu i nacisnieciu SHIFT bedzie usuniety z kolekcji wyboru

Wielkos$¢ okna wyboru: PICKBOX

Zad. 1

Narysowac ramke na formacie A4 pionowym (210x297) — odsuniecie od brzegéw marginesu 0 5 mm
oraz tabele jak ponizej. Plik zachowa¢ na dysku pod nazwa fA4.

Nastepnie zapisac rys. pod nazwg NI_wybor.dwg.

Narysowac obiekty jak ponizej (oprécz koloru czerwonego — oznaczenie wyboru) i zastosowac opcje
wyboru.

Sprawdzi¢ dla polecert KOPIUJ _COPY i _ERASE. Sprawdz polecenie PICKBOX.
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Zadania zwigzane z usuwaniem obiektéw




USUWANIE OBIEKTOW - WYMAZ, ERASE
ODZYSKIWANIE - ODDAJ, OOPS

: Zad. 1
] Dany okrag i 2 proste,
Pl ; Usunyé okryg.
Polecenie: WymaZ
_ERASE
Wskazujemy okrag
(np. punkt P1)
<Enter>

Zad. 2 Dane 3 proste, Usungé proste pionowe.

Polecenie: ERASE

P2 Zarnacz prostokat. P1-P2
proste pionowe -
prostokat, nie przeciecie
- kolejnoéé P1 P2

(na prawo)

Pl

Zad. 3 Usungé wszystkie obiekty oprécz rombu i kreski poziomej

P Polecnie: WYMAZ / _ERASE

P4 Wybleramy prrelacznik

Pl

USUWANIE OBIEKTOW: USUI.C, _ERASE
ODZYSKIWANIE: ODDAJ, _OOPS
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KOPIOWANIE OBIEKTOW
Polecenie KOPIUJ _COPY

Pozwala na kopiowanie jednego lub wielu obiektdw w inne miejsce rysunku.

Wprowadzenie polecenia:
ZMIANA - KOPIUJ z paska narzedzi KOPIUJ; Klawiatura: KOPIUJ, _COPY

Rysuje kopi¢ wybranych elementow.

Mozna narysowac¢ wiele kopii pojedynczego wskazania oraz okresli¢ punkt bazowy i punkt
przesuniecia.

Elementy wybrane do kopiowania nie sa przesuwane ze swojego oryginalnego potozenia.

Kopiowane elementy zachowujg wszystkie atrybuty (takie jak rodzaj linii, kolor i warstwa) elementow
oryginalnych.

Kopiowanie przy podanym wektorze przesuniecia

Wersja 1 — podajemy Dx i Dy przy pytaniu o punkt bazowy a nastepnie <Enter>

Wersja 2 — podajemy opcje Wektor i po wpisaniu wspétrzednych wektora przesuniecia — przyrosty
DX, DY. Obiekt zostanie od razy przesuniety.Moze by¢ tez trzecia sktadowa wektora przesuniecia DZ,
czyli DX,DY,DZ. Domyslnie DZ=0.

Wersja 3 - wskazujemy dowolny punkt bazowy i przesuniecie wzgledne @Dx, Dy.

Zad. 4 Narysowac dowolny okrag. Przekopiowac go: w prawo, lewo i w déf o 30.
Zad. 4a — kopia przesunieta w poziomie w prawo o 30.

Dane Wynik
Dany okrag, narvsowaé drugi 30

oddalony w poziomie o wektor
(30,0)

Otworzy¢ rysunek z ramka. Narysowaé dowolny okrag i przekopiowac go o wektor Dx=30,Dy=0

Opcia 1. Opcja z ENTER po wprowadzeniu przesuniecia
Polecenie : _COPY

Wybierz obiekty dla kopiowania: wskazujemy okrgg
Obiekty w zestawie: 1

Wybierz obiekty dla kopiowania:
Wektor/Ustréj/<Punkt bazowy>:30,0

Punkt przesuniecia: <Enter>

Zapisz wektor kierunkowy (x,y,z): <Enter>



Zad 4b. Przekopiowac okrag w lewo o0 30, 0
Opcja 2 — wpisujemy W (wektor)

Polecenie : _copy

Wybierz obiekty dla kopiowania:

Obiekty w zestawie: 1

Wybierz obiekty dla kopiowania:
Wektor/Ustréj/<Punkt bazowy>:w

Zapisz wektor kierunkowy (x,y,z)/Ustrj:30,0
Zapisz wektor kierunkowy (x,y,z): <Enter>

Zad 4c. Przekopiowac okrag w dot o 30 (wektor 0, -30)

Opcija 3. Wskazujemy dowolny punkt bazowy i przesuniecie wzgledne @Dx, Dy.
Wskazujemy okrqg

Polecenie : _COPY

Obiekty w zestawie: 1

Wektor/Ustréj/<Punkt bazowy>: <dowolny>

Punkt przesuniecia:@0,-30

Punkt przesuniecia: <Enter>

=0

Zad. 5 Dany okrag i prosta. Skopiowac okrag by jego sSrodek znalazt sie na koncu prostej

Kopiowanie - podajemy punkt bazowy i docelowy

Zad. 2 Dany okrgg i prosta
Skopiowaé okrag by jego srodek znalaz! si¢ na koficu prostej
Dane Wynik ;
=2l Wyblerz elementy do skopiownnia:
{ N jomy okeg
/ \ Elementy w 2biorze: |
J Wyblerz elementy do skopiowania:

Wicle/wEkior'<Punkt bazowy™: cen
Zaczoplonio w contrum = ar
wekazigenqy frodek okregu

Punkt przemicszozenia: Kon
Zaczepienie w konieo z: & wskamigjeny
Konlec proste]

Polecenie : _COPY



Woybierz obiekty dla kopiowania: <okrgg>
Obiekty w zestawie: 1

Wybierz obiekty dla kopiowania:
Wektor/Ustréj/<Punkt bazowy>:cen
Uchwy¢ do punktsrodkowy z:

Punkt przesuniecia:_end

Uchwy¢ do punktkoncowy z:

Punkt przesuniecia: <enter>

Zad. 6
Skopiowa¢ wypetiony trojkat (wielobok, obszar, PLANE) 3 razy, by jego wierzchotek znalazt si¢

w srodkach okregow
Dane Wynik

Pl

Polecenie : _COPY

Wybierz obiekty dla kopiowania: <trdjkqt>

Naprzeciwlegly rog:

Obiekty w zestawie: 1

Wybierz obiekty dla kopiowania:

Wektor/Ustroj/<Punkt bazowy>: wskazujemy P1

Punkt przesunigcia:cen Uchwy¢ do punktsrodkowy z: Punkt przesuniecia:cen Uchwy¢ do punktsrodkowy z:
Punkt przesuniecia:cen

Uchwy¢ do punktsrodkowy z:

Punkt przesuniecia: <Enter>

Polecenie PRZESUN _MOVE

Pozwala przesuwacé obiekty na rysunku

Wprowadzenie jak zwykle z paska narzedzi, menu gérnego — Zmiana — Przesun lub z linii
polecen: PRZESUN / _MOVE

Nastepnie wybieramy obiekty do przesuniecia i wpisujemy przesuniecie DX,DY

lub wskazujemy punkt zaczepienia (bazowy) i punkt docelowy.



Przesuwa wybrane elementy do innego pofoZenia w tym samym rysunku.

A O

A.  Wiybierz element, ktory choesz Wynik.
przesunac.

B. ‘iybierz punkt bazowy i punkt
przemie=zczenia.

Wybierz elermenty do przesuniscia: Wskaz elementy, kidre chcesz przesungd, a nastepnie nacisni Enter.

wEktor = <Punkt bazowy=: Okresl punkt, od ktdrego chcesz przesunad elementy (punkt poczatkowy
wektora). Qdlegosc i kierunek przesuniscia elementdw s3 obliczane wzagledem tego punktu poczatkowego.
Aby okreslic odlegtosé i kierunek przesuniecia przy uzyciu wartosc x,y,z, wybierz wEktor.

Punkt przemieszczenia: Okresl punkt, do kidrego chcesz przesunacd elementy (punkt koncowy wektora), Aby
przesunaf elementy z punktu wyboru do punktu bazowego, naciéni Enter.

Sposob okreslenia punktu przemieszczenia x,y,z

Wbierz wEktor.

Podaj wektor kierunkowy (x, v, z): Podaj wartosc x,v,z w celu okreslenia odlegtosci i kierunku, w ktdrym maja
by¢ przesuniste wybrane elermenty. Ma przykiad, wprowadzenie wartosc 3,3,2 przesuwa te elementy na
odleglosc 3 jednostek w kierunku x, 3 jednostek w kierunku v i 2 jednostek w kierunku z.

Move

Toolbar: Modify = Move [u?)

Menu: Modify = Move

Keyboard: MOVE

Alias: M

Moves selected entities to another location in the same drawing.

A O

A. Selectthe entity you want to move. Result.

B. Selectthe base point and displacement
point.

Select entities to move: Select the entities you want to move, and then press Enter.

Vector * <Base point=: Specify the point from which you want to move the entities (the starting point of a vector).
The distance and direction to move the entities is calculated refative to the starting point. To define the distance and
direction for the move with x,v,z values, choose Vector.

Displacement point: Specify the point to which you want to move the entities (the ending point of the vector). To
move the entity from the selection point to the Base Point, press Enter.

To define the x,y,z displacement point

Choose Vector,

Enter direction vector (x, ¥, z): Enter the x,v,z value to define the distance and direction in which to move the selected
entities. For example, entering a value of 3,3,2 moves the entities at a distance of 3 units in the x direction, 3 units in
the vy direction, and 2 units in the z direction.



Zad. 7 : Przesuniecie centrum wskazanego okregu do punktu 77,270

Przesunigcie okregu /,//“\_\
do punktu 77,270
( 270
_MOVE TR

wEktor/<Punkt bazowy>; CEN
Zaczepienie w centrum z: 'wybrano okreg
Punkt przemicazczenia: 77,270

Polecenie : _move

Woybierz obiekty do przesunigcia:
Obiekty w zestawie: 1

Wybierz obiekty do przesunigcia:
Wektor/<Punkt bazowy>:cen
Uchwy¢ do punktsrodkowy z:
Punkt przesuniecia: 77,270

Zad. 8. Przesuna¢ okrag o wektor 20, 0

Przesunigcie okregu o wektor 20,0

a0
)

: _MOVE
wEktor/<Punkt bazowy>: - wskazano dowolny punkt
Punkt przemieszezema: @20,0

Opcja 1 — dowolny punkt bazowy i wektor przesuniecia
Polecenie : _MOVE

Obiekty w zestawie: 1

Wektor/<Punkt bazowy>: <dowolny punkt>

Punkt przesuniecia: @20,0

Opcja 2 — przesuniecie i Enter
Polecenie : _ MOVE

Wybierz obiekty do przesunigcia:
Obiekty w zestawie: 1

Wybierz obiekty do przesunigcia:
Wektor/<Punkt bazowy>:20,0
Punkt przesuniecia: <Enter>

Opcja 3 — Wektor (piszemy w)
Polecenie : _MOVE
Wybierz obiekty do przesunigcia:




Obiekty w zestawie: 1

Wybierz obiekty do przesuniecia:
Wektor/<Punkt bazowy>:w

Zapisz wektor kierunkowy (x,y,z):20,0

Polecenie OBROT _ROTATE

Umozliwia obrdt obiektu lub grypy obiektow.

Obrot

Pasek narzedzi: Zmiana > Obroét

Menu: Zmiana > Obrot

Klawiatura: OBROT ROTATE

Obraca istniejace elementy wokot okreslonego punktu.

Elementy mozna obracad wokdt okreslonego punktu o okreslony kat obrotu lub o kat
odniesiony do kata bazowego. Metoda domysina obraca elementy uzywajac wzglednego
kata obrotu od ich aktuzlnej orientadgi.

Rotate

Toolbar: Modify = Rotate [:@]
Menu: Modify = Rotate
Keyboard: ROTATE

Alias: RO

Rotates existing entities around a specified point.

L]

L, O Y

A. Select the entity vou want to rotate.

B. Selectthe rotation point.

C. Selectthe angle of rotation.

Select entities to rotate: Select the entity you want to rotate.

Rotation point: Select the point around which you want the entity rotated.

Base angle = <Rotation angle=: Enter the angle of rotation, the default setting. To specify the base
angle, choose Base angle.

To specify the base angle

Choose Base anale.

Base angle <0=: Enter the base angle of the entity.

Mew angle: Enter the new angle of the entity.

Zad. 9 . Ustawi¢ skok i siatke. Narysowac obiekt jak nizej i obroci¢ o kat 45 stopni w prawo



Podajemy kat obrotu -45 st.

Polecenie : ROTATE

Woybierz obiekty dla obrotu:

Punkt obrotu: wskazujemy lewy dolny rég prostokqta
kat Podstawowy/<Kat obrotu>:-45

Zad 10. Obrét o kat odniesiony do kata bazowego — wybieramy opcje Kat Podstawowy

Dany jest prostokat 1-2-3-4 (przy rysowaniu wskazujemy 1 i 4) oraz odcinek 1-A.
Obroci¢ prostokat wokot punktu 1 by punkt 2” lezat na odcinku 1-A.

Dbrit < kot cdniesiony do kgta bozowegn  (1-2 ——2 1-4]

g 2

4.’
Polecenie : ROTATE
Wybierz obiekty dla obrotu:
Punkt obrotu: wskazujemy 1
kat Podstawowy/<Kat obrotu>:P
Kat podstawowy <0>: wskazujemy 1
Drugi punkt: wskazujemy 2
Nowy kat: wskazujemy A



Zad. 11. Przesunigcie (skopiowanie) obiektu i obrot wzgledem innego — podane odniesienie.
Narysowa¢ dowolny trojkat 1-2-3 na warstwie 1, podobny do pokazanego nizej (rézne boki) oraz
punkt 1’ (pdmode 3, Regen) na warstwie 2.

Przesung¢ dtuzszy bok trojkata do punktu 1’ i obréci¢ o dowolny kat w prawo (ok. 30 st).
Zmieni¢ warstwe na 2.

Przekopiowac¢ trojkat 1-2-3 z punktu 1 do punktu 1°. Obroci¢ go, by odcinek 1-2 pokryt sie z
odcinkiem obroconym 1°-2” .

Przesuniecie réwnolegte (skopiowanie] i abrdt

Trd ket 1'-2°-3" przesunlety rdwnolegle do 17 - skoplowany
E.l’

P

N
LP&‘
Tra kot 17-27°=3 ohrdcony w oporcly o odclhkl L-2° | 1'-2°

Trd kot dony 1-2-3 dukiod plerwotny?

Rysujemy trojkat 1-2-3 na warstwie 1 i punkt 1’ na warstwie 2 (pdmode 3).
Kopiujemy odcinek 1-2 do punktu 1°. Obracamy go wokét punktu 1° — oznaczamy punkt 2

Kopiowanie trojkata

Polecenie : _COPY

Obiekty w zestawie: 6
Wektor/Ustroj/<Punkt bazowy>:
Punkt przesunigcia:

Punkt przesunigcia:

Obrot trojkata wokot punktu 1° z wykorzystaniem kata odniesienia 1°-2° 2> 1°-2”
Polecenie : ROTATE

Wybierz obiekty dla obrotu: wybieramy tylko tréjkqt skopiowany 1°-2°-3" (oprocz odcinka
obroconego)

Punkt obrotu: wskazujemy 1’

kat Podstawowy/<Kat obrotu>:P (lub _B — Base)

Kat podstawowy <0>: wskazujemy punkt 1’ #ojkqta skopiowanego

Drugi punkt: wskazujemy punkt 2 trdjkqta skopiowanego

Nowy kat: wskazujemy punkt 2" odcinka obroconwgo




