Polecenie LUSTRO _MIRROR

Symetria osiowa obiektow wzgledem dowolnej osi. Otrzymane obiekty sg odbiciem oryginatow.
Lustro

Pasek narzedzi: Zmiana > Lustro; Menu: Zmiana > Lustro; Klawiatura: LUSTRO, MIRROR
Przesuwa lub kopiuje odbity wzglgdem linii obraz wybranych elementow.

Tworzenie lustrzanych odbic¢ elementéow

Wybrany element mozna odbic lustrzanie. Odbianie elernentu nastepuje wzgledem lini
odhicia, ktdra jest definiowana przez okreslenie dwdch punktdw w rysunku. Elementy
oryginalne moz#na zachowad lub usungd.

Sposob wykonania lustrzanego odbicia elementow

1. Wykonaj jedng z ponitszych czynnosci

e Wybierz Modyfikuj = Lustro.

» Na pasku narzedzi Modyfikyj, kiknj narzedzie Lustro (IE).
s [Napisz ustro, 3 nastepnie nacisnj Enter.

Wybierz elemant, a nastepnie nacisnj Enter.

Okresl pierwszy punkt linii odbicia.

Okresl drugi punkt linii odbicia.
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W oknie zgtoszen wybierz jedng z ponizszych opdi:
e« Tak-Usur elementy, aby usunat oryginalne elementy.
s MNie-Zachowsi elernenty, aby zachowad oryginalne elementy.
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Aby wykonad lustrzane odbicie elementu, Wiynik.
wybierz go (A}, a nastepnie okresl pierwszy
punkt (B} i drugi punkt (C} linii odbicia.

1. Wybierz element, ktory cheesz odbi¢ lustrzanie.
2. Wybierz poczatek linii odbicia lustrzanego.
3. Wybierz koniec linii odbicia lustrzanego.
Wybierz elementy do odbicia lustrzanego: Wybierz elementy, ktore chcesz odbi¢ lustrzanie, a nastgpnie naci$nij Enter.
Poczatek linii odbicia lustrzanego: Wybierz punkt poczatkowy linii odbicia.
Koniec linii odbicia lustrzanego: Wybierz punkt koncowy linii odbicia.
Po okresleniu dwoch punktow, wybrane elementy sa odbijane lustrzanie wzgledem utworzonej linii.
Usuna¢ oryginalne elementy? <N>: Aby zaakceptowa¢ ustawienie domyslne, naci$nij Enter.
Aby zmieni¢ odpowiedz, wybierz Nie lub Tak.
Jesli wybierzesz Nie, wowczas odbity obraz jest umieszczany w rysunku, a oryginalny element jest zachowywany.

Jesli wybierzesz Tak, wowczas odbity obraz jest umieszczany w rysunku, lecz oryginalny element jest usuwany.

UWAGA Uzywajac zmiennej systemowej MIRRTEXT mozna okres$li¢ czy wybrany tekst ma by¢ odbijany lustrzanie.
Aby zmieni¢ kierunek tekstu, nadaj zmiennej MIRRTEXT wartos¢ 1; aby zachowac¢ kierunek tekstu,
nadaj zmiennej MIRRTEXT wartos¢ 0.
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LUSTRO
Zad. 1 Narysuj lmna:ng (zielona) pudome_laknarys urazhm::plmqu of adbicia do polecenia LUSTRO.

Uitwérz lusirzane odbicie tamane wzgledem prostej pionowej, z zachowaniem elemenitdw hédlnwych.
. ' ' ' ' © Obickt po odbicin lushzatvm - '
Dhckthédlowy po i mﬁrror

Wybierz elementy»
3 znalcziony, 3 razem
Wybicrz clementy»
Domyéhy: NicOPotwicrds: Usnmagd
elementy zrédowe?0O0kred] Tak lob
Niewn

Polecenie : lustro

Wybierz obiekty do odzwierciedlania:

Obiekty w zestawie: 1

Wybierz obiekty do odzwierciedlania:

Okresl pierwszy punkt osi odbicia:

Okresl drugi punkt osi odbicia:

Usuna¢ obiekty zrédtowe? <N>

Zad, 2 Nuynduuﬂ:tym Ui MIRRETEXT an 1,

THwryre humtresens Mﬁﬂm:ﬁmw}, z alunmt_nrh}wh.

Nowa alkhaing warloié dla -
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Polecenie ODSUN _OFFSET PARALLEL - kopiowanie réwnolegle

Polecenie umozliwia skopiowanie obiektu tak, ze powstata kopia jest rownolegta do tego obiektu.
Kopiowa¢ réwnolegle mozna: tuki, okregi, linie, poliginie

Sa 2 opcje: 1) podaje si¢ odleglo$¢ odsuniecia; 2) podaje si¢ punkt, przez ktory kopia réwnolegta przechodzi

Polecenie Offset stuzy do tworzenia réwnoleglych ksztattow linii, polilinii 2D, okregow, tukow, elips, tukow
eliptycznych, splajnoéw, potprostych 1 nieskonczonych linii.
Kopia wybranego elementu jest umieszczana w okreslonej odlegtosci od pierwotnego elementu. Pierwotny
element pozostaje na swoim miejscu.
Odsunigcie zalezy od typu elementu rysunku:
o Linie: Tworzy identyczne kopie i przenosi je w okreslonym kierunku 1 na okreslong odlegtos¢.
o Okregi, tuki i elipsy: Tworzy i skaluje kopie, uzywajac srodka elementu jako punktu bazowego dla
skalowania. Mozna tworzy¢ koncentryczne okregi 1 tuki o promieniach mniejszych lub wigkszych od
pierwotnych elementow.



Zad. 3 — odsuniecie luku — przez punkt

.

Polecenie : _parallel

Rownolegta: ENTER dla Przez punkt/<Odlegtos¢>: <Enter>
Wybierz obiekt: <wskazujemy obiekt>

Przez punkt: <wskazujemy punkt P>

Zad. 4 — odsuniecie luku, okregu, polilinii — PODANA ODLEGLOSC 5 i kierunek
Narysuj okrag i 2 polilinie jak ponizej. Odsun o odleglos¢ 5 we wskazanych kierunkach

ODSUN, OFFSET, PARALLEL

Narysuj obiekty zielone i przesun o 5 w kierunku czerwonych

HE

:_parallel

Odsunigcie: ENTER dla Przez punkt/<Odlegtos¢>: 5

Wybierz element: - wskazujemy odcinek

Obydwie strony/<Strona do odsunigcia>: > wskazujemy kierunek
Wybierz element: <Enter>

Polecenie SZYK _ARRAY

Polecenie umozliwia wierne kopiowanie obiektow. Kopie tworzg tablice prostokatng lub biegunowa

Zad. 5 — tablica prostokatna — 3 wiersze i 4 kolumny. Narysuj kwadrat 5x5.
Utworz szyk prostokatny: 3 wiersze, 4 kolumny, odstgpy 10 w poziomie i pionie.
Polecenie -SZYK lub SZYK lub _ARRAY



Prostokatny

i
Polecenie —-SZYK (linie polecer)
Polecenie : -szyk
Wybierz obiekty:
Obiekty w zestawie: 1
Wybierz obiekty:
Rodzaj szyku: Okragly/<Prostokatny>: <Enter>
[o$¢ rzedow szyku <1>:3
Numer kolumny <1>:4
Pionowa odlegto$¢ pomigdzy wierszami lub prostokat spacji:10
Pozioma odleglos¢ pomiedzy kolumnami:10

Polecenie SZYK lub _Array (okno dialogowe)

Szyk [
L. Prostokatny B [ Okragly ] % 0 obiekt zostat
Rzedy 3
Kolummy 4

Odlegfosé i kierunek odsunieda oo o
a 0o a
Odstepy rzeddw Odstepy kalumn 4}3—:!-:-:-—

10 10

ERQEINES

Seria katow

] Podalad

Ok

Zad. 6 —tablica biegunowa — punkt srodka, pelne koto
Narysuj okrag i w §rodku napis 12 (oznaczone na zielono) oraz punkt.
Wykonaj szyk kotowy — ilo$¢ 12, §rodek punkt, z obrotem
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Polecenie : -szyk

Wybierz obiekty:

Naprzeciwlegly rog:

Obiekty w zestawie: 2

Wybierz obiekty:

Rodzaj szyku: Prostokatny/<Polarny>:

Podstawa/Srodek okragtego szyku:

Klawiszem ENTER wybierzesz kat pomiedzy obiektami/<Ilo§¢ punktow dla plaszczyzny>:12

Kat szyku (+ dla kierunku przeciw wskazéwkom zegara, - dla kierunku zgodnego ze wskazdéwkami zegara) <360>:
Obroci¢ obiekty wokoét szyku? Nie/<Tak>:

Zad. 7 —tablica biegunowa — punkt srodka, pelne kolo jak wyzej, bez obrotu
Narysuj okrag i w $§rodku napis 12 (oznaczone na zielono) oraz punkt.
Wykonaj szyk kotowy — ilo$¢ 12, srodek punkt, bez obrotu

Polecenie SZYK — okno dialogowe
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Prostokatny ] [ Okragly ] @ 2 obiekt zostat
x 175.003

Srodek
y 190.058

Metoda i wartosdi
Sposob
| Hosé pozycjii catkonity kat v
llos¢ elementow  Katwypehienia  Kat miedzy elementami

= = ? C=J
[ ] obré¢ elementy podczas kopiowania Podglad
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Polecenie : -szyk

Wybierz obiekty:

Wybierz obiekty:

Rodzaj szyku: Prostokatny/<Polarny>:

Podstawa/Srodek okragtego szyku:

Klawiszem ENTER wybierzesz kat pomi¢dzy obiektami/<Ilo$¢ punktow dla plaszczyzny>:12

Kat szyku (+ dla kierunku przeciw wskazowkom zegara, - dla kierunku zgodnego ze wskazéwkami zegara) <360>:
Obroci¢ obiekty wokot szyku? Nie/<Tak>:N



