Cwiczenia praktyczne — zastosowanie AutoCADa w geodezji.

| . Sporzadzenie mapy numerycznej

Instrukcja do sporzadzenia mapy numerycznej (wektorowej)
1. Obejrzenie rysunku — podktadu rastrowego (JPG, TIF) lub pliku wydruku PDF.

2. Odczytanie wspodtrzednych skrajnych punktéw siatki kwadratéw (lewy dolny rég i prawy
gorny), przepisanie wspoétrzednych narozy i linii siatki kwadratéw.

3. Utworzenie nowego rysunku, ustalenie granic obejmujgcych caty rysunek
(wskazane z zapasem). Ustali¢ jednostki (JEDN, _UNITS) — doktadnos¢ liniowa np. 3 a katowa
4 katy w gradach (4 miejsca dziesietne).
Uwaga! Wspotrzedne w AutoCADzie sq w uktadzie matematycznym (os X pozioma,
Y pionowa) a geodezyjne odwrotnie — X pionowa, Y pionowa.
Trzeba zamieni¢ wspdfrzedne Xgeod na Ycad i odwrotnie.

4. Zatozenie warstw: siatka (kolor czerwony), warstwy na rastry, np. RasterZas (raster mapy
zasadniczej) — kolor np. szary; a jesli sg rastry urzagdzen, ewidencji to dodatkowo np.
RasterUrz, RasterEw.

5. Na warstwie siatka narysowa¢ linie siatki kwadratéw — polecenia linia, ewentualnie
prostokat, odsun.

6. Przejscie na odpowiednig warstwe rastra (np. RasterZas) i wczytanie pliku mapy rastrowej
(zwykle JPG lub TIF).

7. Wpasowanie rysunku rastrowego — przesuniecie na punkty siatki (np. blisko srodka).
Sprawdzenie odlegtosci punktéw siatki mapy i rysunku AutoCADa (ODLEG lub WYMIAR).
Ewentualny obrdt rysunku rastrowego i zmiana skali.

Rysunki z niedoktadnych lub znieksztatconych rastréw nalezy kalibrowac na wszytkie punkty
siatki i ewentualnie inne o znanych wspdfrzednych — np. programem Wiselmage, CADRaster.

8. Zatozenie warstw rysunkowych do mapy numerycznej, przypisanie im odpowiednich
grubosci. Grubosci i wielkosci znakéw dla mapy docelowej 1:500 mniejsze 2 razy
(rysujemy w skali 1:1000), bedg powiekszone po wykresleniu.
Przyktadowe warstwy. Uwaga! Grubosci sg tu podane raczej jako docelowe po wykresleniu.
Doktadne wartosci nalezy wzigc z instrukcji. ZnakiUm K1.pdf

Mozna skorygowa¢ na koricu, po sporzgdzeniu mapy.
Kolory w czasie rysowania mozemy dobra¢ by byly widoczne, a zmienié na docelowe na
koncu, przed kresleniem.


ZnakiUm_K1.pdf

Nazwa warstwy | Kolor | Linetype | Takinie | Zablokowana | Wszystkie rzutrie | Grubogé lini

v'o Il bisty Continuous Tak Nie Odmrozona 0.00 mm
BD_fundament MW bizly  Continuous Tak Nie Odmrozona 0.18 mm
BD_inne I bialy  Continuous Tak Nie Odmrozona 0.30 mm
BD_prayz Il bisly  Continuous Tak Nie Odmrozona 0.35 mm
Budynki Il bialy Continuous Tak Mie Odmrozona 0.35 mm
DrogaGrunt I bialy Continuous Tak Nie Qdmrozona 0.00 mm
DziallkiMapaEw [ zielony Continuous Tak Mie Odmrozona 0.18 mm
E_pkt_adr MW bialy  Continuous Tak Nie Odrmrozona Dornryélny
K_krawedz_j M bisly  Continuous Tak Nie Odmrozona 0.18 mm
K_ogrodzenia I bizly  Continuous Tak Nie Odmrozona 0.30 mm
Ogrodzenia I biaty Continuous Tak Nie QOdmrozona 0.18 mm
Opisy Il bisly  Continuous Tak Nie Odmrozona 0.18 mm
pomOCnicza B réz0... Continuous Tak Mie Odmrozona 0.00 mm
RT_pkt_wys_natur I bizly  Continuous Tak Nie Odmrozona 0.18 mm
Siatkakrzyz I bialy  Continuous Tak Nie OdmroZona 0.00 mm
Skarpy Il biaty DASHED Tak Nie Odmrozona 0.18 mm
shup Il bizty  Continuous Tak Nie Odmrozona 0.18 mm
StudzWod Il bialy  Continuous Tak Nie Odmrozona 0.18 mm
Szambo Il niebi... Continuous Tak Nie Odmrozona 0.18 mm
Taras Il bisly  Continuous Tak Nie Odmrozona 0.18 mm
Title block MW bizly  Continuous Tak Nie Odmrozona Domyélny
U_konstrukcje Il bialy Continuous Tak Nie OdmroZona 0.30 mm
U_os podz e Bl czer... Continuous Tak Mie Odmrozona 0.30 mm
U_os_podz_k Il 36 Continuous Tak Mie QOdmrozona 0.30 mm
U_os_podz_w I niebi... Continuous Tak Mie Qdmrozona 0.30 mm
U_podpory Il 250 Continuous Tak Nie Odmrozona 0.30 mm
U_wdazy k I 36 Continuous Tak Nie Odrmrozona 0.30 mm
U_wlazy_w B nicbi... Continuous Tak Nie QOdrmrozona 0.30 mm
Zt_Drzewa [ zielony Continuous Tak Nie Odmrozona 0.30 mm
ZT _row I nicbi... Continuous Tak Mie Odmrozona Domysiny

Utworzenie lub skopiowanie do folderu rysunku podstawowych blokéw znakéw
geodezyjnych z uwzglednieniem docelowej skali mapy. Przyktadowe znaki: WLZ — wtaz
okragty, KRA — kratka sciekowa, WLD — wtaz prostokatny, WLM — wtaz kwadratowy, SLU-stup,
LAT — latarnia.

. Rysowanie na warstwach, np. budynki — polilinie z opcjg Z (Zamknij).

Czasem trzeba przejs¢ na LUW (lokalny uktad wspétrzednych) rownolegty do jakiegos obiektu
— np. linii jezdni, bloku itp. by zachowa¢ rdwnolegtosé rysowanych obiektéw. Mozna
stosowac tez polecenia: Prostokat.

11.

12.

13.

Wstawianie blokéw — polecenie WSTAW.
Zapisywac czesto rysunek i ustawi¢ odpowiedni czas automatycznego zapisu.

W szkole pracowaé zawsze w miare mozliwosci przy jednym komputerze — praca bedzie
kontynuowana przez kolejne zajecia. Na koniec zaje¢ nalezy przekopiowac sobie aktualny
stan pracy i ewentualnie przesta¢ mailem.



Sporzadzenie mapy wektorowej - zalecenia
Bloki geodezyjne zdefiniowane w rysunku lub do wprowadzenia albo zdefiniowania:
BGB - brama ogrodzenia - RODZ na 10000

DIG - drzewo iglaste

DLI - drzewo liscaste

DLN - drzewo liciate - symbol

HYP - hydrant (/|\ nad kotkiem)

KAN_BLOCK - kanat blok

KO - koétko okragte do ogrodzen

KRA - krata

KRZ - krzyz

LAT - latarnia (bez kotka)

LAT_BLOCK - latarnia - blok

OSP - punkt szczeg. osnowy poziomej

PNN - kierunek napowietrznej linii energ. NN

PSN - kierunek nap. 1. energ. §redn. napiecia

SLS - podpora przewodu lub latarni

WLAZATR - wlaz z atrybutami - rodzaj, no. k i wysokos¢
WLAZTEL - wiaz telef.

WLD - wtaz prostokatny

WLM - wiaz kwadratowy

WLZ - wlaz okragty

WSP - Punkt okreslonej wysokosci sztucznie uksz. pow. terenu
WSU - Punkt okreslonej wysokosci sztucznie uksz. pow. terenu
ZAS - zasuwa liniowa

BLOKI GEODEZYJNE
- LAT - Latarria na podpcrze przewoddw [ub ra slpie

£ —o-— -

T LAT-BLOCK - latarnia
KAN-BLOCK - kanat
. KO - kdko okrage {Ho ogrock )
m KRA-Krata
o) OSP - punkt szczed. osnowy poziomej

—— KO - Kierunek napowietrznej lirii energetycznej

o SLS - Podpora przewodu lub [2ami
! WLAZTEL - taz telef.
WYL - wdaz kuadratouy

o WLZ - wtaz okragly
WSP - Punkt okredlonej wysckadel pow. terenu

ZAS - Zasuwalinionwa
= WSU-Punkt ckreslonej wys ckoéei sztuczrie uksz, pow. terenu

—— PNN - Kierunek rapowietrzngj linii energetycznej riskiegn napiecia
—3—  PSN-Kierunek napowietrzng linil energetyczne
s WIZATR-wiaz z arybutami - rodzaj i uysckosé

O WLD -Waz prostokgny

Uwagi do sporzadzenia mapy.



Przy pracy w AutoCADzie stosowac lokalizacj¢ wzgledem obiektu: KONiec. CENtrum,
PRZeciecie, BLIski itp. oraz tryb ORTO i LUW.

Podczas rysowania zespotu obiektow rownoleglych do pewnej wspdlnej prostej, narysowac
odcinek i ustawi¢ LUW oparty na tym odcinku (LUW, Nowy, Obiekt).

Pamigtac o rysowaniu na odpowiednich warstwach.

W trybie pracy mozna kolory ustawi¢ dowolnie.

Do wydruku zmieni¢ na odpowiednie, w wigkszo$ci czarny (biaty 7).

Nastawa wymagana dla cato$ci: JAKWARSTWA - BYLAYER.

Wykorzysta¢ odpowiednie bloki geodezyjne - w pliku lub wczyta¢ zewnetrzne, z dysku.

Po narysowaniu szczegdtdw na warstwie rastra mapy zasadniczej nalezy przejs¢ na warstwe
urzadzen, nastepnie ewidencji 1 wysokosci.

Jesli rysowanie obiekty zakrywa raster to nalezy zaznaczy¢ raster i wstawi¢ go na spod:
zastosowac:

Narzedzia, Porzgdek wyswietlania, na spod

lub prawy klawisz, Obraz, Przezroczystos¢, Tak

lub Cechy, Przezroczystosé, Tak

lub ewentualnie ustawi¢ wysoko$¢ mniejsza od wysokosci standardowej rownej 0, np. -1.
Wykorzystywac instrukcje ZnakiUm_K1.pdf w celu uwzglednienia wymagan instrukcji
geodezyjnych.

Mozna i nalezy wykorzysta¢ dotaczone programy w AutoLISpie.

Wezyta¢ np. program Kr.Isp.

Wykorzysta¢ funkcje:

PR3 - rysowanie prostokata pochylonego - polilinia

PROSTDO - prostopadie do wskazanej linii i wykorzysta¢ tryb ORTO - F8
PROSTWY - wylaczenie tego trybu - jak LUW globalny

Do rysowania zespotu budynkow czy innych obiektow wykorzysta¢c LUW - w oparciu 0
dtuzsza lini¢ zespotu obiektow:
LUW - Nowy - obiekt. Wyjscie - przejscie na LUW globalny - LUW i <Enter>.

Do rysowania ogrodzen z kotkami mozna wykorzysta¢ program OGK.LSP.

Ogrodzenia mozna rysowac tez wykorzystujac polecenie ZMIERZ lub SZYK po przejéciu na
LUW linii ogrodzenia.

Do rysowania skarp mozna wykorzysta¢ np. program Skarpy.|Isp.

Ostatecznie drukujemy mape w PDF po wytaczeniu plikow rastrowych i ustawieniu
wlasciwych kolorow oraz grubosci linii czy typu linii (zwykle ciagle ale tez odpowiednie
przerywane — polecenie -RODZLIN).

Przed wykresleniem nalezy obejrze¢ przyktadowe mapy w PDF
(np. brzozblkol.pdf, koz1.pdf), zwréci¢ uwage na znaki, warstwy, kolory, grubosci linii itp.



ZnakiUm_K1.pdf
kr.lsp
ogk.lsp
skarpy.lsp
brzozblkol.pdf
koz1.pdf

Uwagi dotyczace szczegdtow:

Schody - warstwa schody

Opisac¢ budynki — numery, kondygnacje, przeznaczenie.

Narysowac¢ jezdnie na warstwie K_kraweznik_j i chodniki na warstwie K_chodnik
Wstawi¢ drzewa - warstwa Zt-Drzewa.

W przypadku watpliwos$ci nie wprowadza¢ kanalizacji a obrysowac wiernie szczegoty na
warstwie inne.

Uwzgledni¢ lokalizacje, rysowac doktadnie, dociggaé elementy rysunkowe do istniejacych
obiektow.

Narysowa¢ bramy ogrodzen, Urzadzenia 1 inne obiekty j.w.

Kolka ogrodzen - na zatamaniach raczej nie.

Gdy inne ogrodzenia - np. podwojne linie to jak na rastrze, narysowac¢ podwojne.
Uwzgledni¢ kierunki przewodow linii energetycznych.

Opisy budynkow

Uwzglednia¢ odpowiednie rastry:

- Narysowac 1 opisac¢ urzadzenia

- Narysowac i opisa¢ dziatki

- Wprowadzi¢ wysokosci

Wyznaczy¢ pola powierzchni dziatek 1 uzytkdw, skopiowaé dane do Excela, obliczy¢ sumy.
Wyznaczy¢ pole catkowite.

Wyprowadzi¢ plik wspotrzednych, np. programami xy.lIsp, Xy2.Isp (zapis do pliku), xy3.Isp
(zapis do pliku i numeracja na rysunku). Wspotrzedne sg zamieniane na geodezyjne (zamiana
XnaY).

Sprawdzi¢ obliczenie ze wspotrzgdnych programem geodezyjnym lub w Excelu.

Po wykonaniu wykres§li¢ mape¢ w PDF 1:500 1 1:1000



