Pojecie stylow wydruku

Korzystanie ze styli wydruku

AutoCAD uzywa styli wydruku abyzmieni¢ wyglad drukowanego rysunku nie modyfikujac
aktualnych elementow w rysunku.

Przypisywanie styli wydrukpozwala n&onfiguracje koloru, grubosci pisaka, rodzaju linii
i grubosci linii, uzywanych do drukowania rysunku.

Style wydruku pomagaja w sterowaniu tym, jak rysunek bedzie wygladat podczas wydruku .
Zamiast opisywac jak element wyglada na ekranie, style wydruku opisuja jak element bedzie
wygladat podczas wydruku.

Mozna, na przyktad, odwzorowac wszystkie zZotte elementy w rysunku tak, aby sie drukowaty
w niebieskim kolorze bez zmieniania aktualnych elementow.

Mozna rowniez odwzorowac wszystkie Zolte elementy tak, aby sie drukowaly z dowolng
grubosciq linii, rodzajem linii lub szerokosciq pisaka.

Poniewaz style wydruku sa zapisywane w tablicach styli wydruku, ktore sa plikami
zlokalizowanymi na twoim komputerze, dysku lub serwexzeiozna ich uzywac
wielokrotnie w celu eliminowania potrzeby konfigurowania ustawidruku za kazdym
razem jak chcesz wydrukowac rysunek.

Mozesz miec¢ wiele klientow, z ktorych kazdy moze mie¢ wltasne upodobania drukowania.
Mozesz zapisa¢ style wydruku w pliku.

Mozesz rowniez wspotdzieli¢ plik ze wspdtpracownikami lub przechowywaé na serwerzewv
sieci lokalnej 1 w ten sposéb sprawi€, aby wszyscy w biurze uzywali tego samego standardu
wydruku.

Jezeli uzytkownik uzywa stylow wydruky moze do wydruku zmieni¢ wyglad obiektéw
rysunku.

Na przyktad, mozna wykresli¢ ten sam rysunek w ré6zny sposéb, uwypuklajac na wydruku
rozne elementy lub etapy konstrukcji.

Styl wydruku jestzbiorem wymiennych warto$ci dla kolory wyréwnywania(dithering),
skali szaro$ci, Ustawienia pisakéwscreeningkreslenie z mniejsza intensywnoscia kolorow),
rodzaju lini, styléw konca i taczenia linii oraz stylow wypeknienia.

Uzytkownik moze przypisac¢ styl wydruku do kazdego obiektu lub war stwy.

Aby uzy¢ stylu wydruku, uzytkownik musi wykona¢ nastepujace czynnosci:
* Zdefiniowa¢ styl wydruku w tablicy stylow wydruku.
* Dotaczy¢ te tablice do arkusza.
* Przypisa¢ wybrany styl wydruku do obiektu lub warstwy.

Uzytkownik moze obejrze¢ na ekranie efekt dotaczonej tablicy styléw wydruku na zaktadce
arkusza.

Uzytkownik moze wykre$li¢ ten sam arkusz uzywajac roznych tablic stylow wydruku, aby
otrzymac rézne rysunki.

W programie AutoCAD, uzytkownik moze okresli¢ dla obiektow szeroko$¢ linii.
Uzytkownik moze korzystac¢ z przypisywania pisakOymoze tez sterowaé szerokos$cia linii
z jaka rysowane sa obiekty.




Program AutoCAD dostara nowa cechg obiektow, styl wydruku , ktéry moze zmieniac
wyglad wykreslonych rysunkéw.

Przez modyfikacjg stylu wydruku obiektu, uzytkownik moze wymieni¢ kolor, rodzaj i
szeroko$¢ linii obiektu.

Uzytkownik moze rowniez okresli¢ style zakonczenia, faczenia i wypelniania linii, jak
rowniez efektow koncowych, takich jak wyré6wnywanie kolorow, skala szaro$ci, przypisanie
pisakéw i rozmycie kolorow (kreslenie z mniejsza intensywnoscia kolorow).

Uzytkownik moze uzy¢ stylow wydruku, gdy zamierza wykresli¢ ten sam rysunek na kilka
sposobow.

Kazdy obiekt i kazda warstwa posiada dodatkowa ceche, styl wydruku.

Aktualne parametry stylow wydrulga definiowane w tablicach styléw wydruku,

ktore uzytkownik moze dotaczy¢ do zaktadki Model i do arkuszy.

Jezeli uzytkownik przypisze styl wydruku do obiektu, a nastgpnie odtaczy lub usunie tablice
stylow wydruku, definiujaca ten wtasnie styl, obiekt zostanie wydrukowany bez zmian
(pomijajac parametry stylu wydruku).

Przez dotaczenie réznych tablic stylow wydruku do arkuszy, uzytkownik moze tworzy¢ rézne
postaci wydrukow.

Pojecie trybow pracy ze stylami wydruku

Sa dwa tryby pracy ze stylami wydruku:
* uwzgledniajacymi kolory obiektow lub
* ze stylami nazwanymi
Kazdy rysunek otwierany jest w programie AutoCAD w jednym z tych trybdw.
Ustawienie trybu stylow wydruku jest dostgpne w Menu, w oknie dialogowym Opcje, na
zakladce Kreslenie.

Pojecie trybu pracy ze stylami wydruku_uwzgledniajacych kolory obiektéw

Style wydruku uwzgledniajace kolory zawieraja przypisanie pisakéw w oparciu o kolory
obiektow.

Jest 255 styléw wydrukbazujacych na kolorach obiektow.

W tablicy stylow wydruku uwzgledniajacych kolory obiektdw, uzytkownik nie moze dodacd,
usunqc lub zmieni¢ nazwy Zadnemu ze stylow.

W trybie uwzgledniajacym kolory obiektow, uzytkownik moze okresli¢ sposob wykreslenia
wszystkich obiektow o tym samym kolorzezypisujac styl odpowiadajacy temu kolorowi.
W trybie uwzglgdniajacym kolory obiektow, uzytkownik moze zmienic¢ styl wydruku
przypisany danemu obiektowi poprzez zipialoru obiektu.

Tablice styléw wydruku uwzgledniajacych kolory obiektdw sa przechowywane w plikach
z rozszerzenienttb.

Pojecie trybu pracy z nazwanymi stylami wydruku

Nazwane style wydruku dziataja niezaleznie od koloru obiektow.

Uzytkownik moze przypisa¢ dowolny styl wydruku do dowolnego obiektu,

niezaleznie od koloru tego obiektu.

Przez zespolenie koloru z okreslonym pisakiem, uzytkownik tracit elastycznos¢ pracy z
kolorem, niezaleznie od szerokos$ci i rodzajow linii.




Za pomoca nazwanych stylow wydruku, uzytkownik uzywa koloru obiektu, tak jak kazdej
innej jego cechy.
Tablice nazwanych styléw wydruku sa przechowywane w plikach o rozszerzeniu .Stb.

Zmiana typu tabeli styli drukowania rysunku

Podczas tworzenia nowego rysunku zostaje on skonfigurowany do wykorzystaniatydibel
drukowania zaleznej od kolorow - pliki .ctb lub tez tabeli styli uzytkownika — pliki .stb.
Rysunek moze jednorazowo korzystaé z jednej tabeli styli drukowania. W razie potrzeby, po
utworzeniu rysunku o¥e on zosta¢ skonwertowany w celu uzycia innego typu tabeli styli
drukowania.

Jesli zapomniates, jaki typ tabeli styli drukowania jest aktualnie przypisany do
rysunku, wystarczyzy¢ zmiennej systemowej PSTYLEMODE do ustalenia aktualnego typu
tabeli styli drukowania.

Sposob zmiany rysunku w celu uzycia tabeli styli uzytkownika

1. W celu ponownego wykorzystania istniejacego stylu drukowania nalezy
przekonwertowac tabelg styli zalezna od koloréw na tabelg styli uzytkownika. Wigcej
informacji na ten temat Wonwersja tabel styli drukowania

Otworz rysunekvykorzystujacy tabele styli zalezne od kolordéw pliki .ctb.

Napiszkonwergadstyli (lub _convertpstyles) i naci$nij Enter.

Jesli tabela styli zalezna od kolorow zostata skonwertowana na tabelg styli

uzytkownika, kliknij OK w wys$wietlajacym si¢ oknie potwierdzenia.

5. Jesli tabele nie zostaty skonwertowane, kliknij Anuluj. Uzyj najpierw convertctb aby
przekonwertowac tabelg styli zalezna od koloréw na tabelg styli uzytkownika. W
przeciwnym razie wszystkie informacje zawarte w stylach drukowssianku
zostang utracone.

6. Wybierz tabelg stylu uzytkownika plik .stb, ktéry ma by¢ uzywana przez rysunek.

7. Kliknij Otworz.
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Styl Wydruku
Klawiatura: STYLWYDRUKU _PLOTSTYLE

Ustala aktualny styl wydruku dla nowych elementéw lub zmienia styl wydruku dla
zaznaczonych elementow. Jedno z nastgpujacych okien dialogowych si¢ pojawia, w
zalezno$ci od tego, czy elementy byly zaznaczone przed poleceniem Styl Wydruku:

Polecaie Styl Wydruku jest uzywane tylko z rysunkami, ktore korzystaja z tabel styli
uzytkownika.

Rysunki korzystajace z zaleznych od koloru tablic styli wyznaczaja wymagania drukowania z
koloru przypisanego do elementu lub warstwy.

Przypisanie tabel styli drukowania



W celu zmiany wygladu rysunku podczas wydruku nalezy wybra¢ tabelg styli drukowania.
Tabele styli drukowania wyplywaja na sposob, w jaki drukowane sa kolory, grubosci
pisakéw, grubosci i typ linii.

Tabela styli moze zosta¢ przypisana globalnie dla wszystkich arkuszy (tacznie z zaktadka
Modelu)lub indywidualnie dla zaktadki Modelu lub Arkusza.

Przypisanie tabel styli drukowania do poszczeg6lnych arkuszy pozwala na dalsza
konfiguracj¢ arkuszy uzywanych do wydruku rysunku.

Przypisanie tabel styli @#nych nazwach do réznych arkuszy moze doprowadzi¢ do

bataganu w nazwach styli drukowania.

Podczas wydruku moze si¢ okazac, ze styl drukowania przypisany do elementu lub warstwy
nie znajduje si¢ w tabeli styli.

W tym wypadku elementy sa drukowane przy uzyciu domyslnych wiasciwosci, co daje
podobny efekt jak przypisanie Normalnego stylu drukowania do elementu lub warstwy.

Wybor sposobu drukowania grubosci linii

Jesli elementy maja zdefiniowana grubos¢ linii, mozna zdecydowac czy przy wydruku
zostanie onazyta.

Jesli drukowanie grubosci linii zostanie wytaczone, elementy bgda drukowane przy pomocy
domyslnego konturu.

Mozna réwniez zdecydowac czy grubosci linii bgda drukowane proporcjonalnie do skali
ustawionej na zaktadce Skala/Widok.

Kazdy arkusz w rysunku moze okresla¢ czy grubosci linii podlegaja drukowaniu 1
skalowaniu.

W celu ustawienia opcji grubosci linii

1. W razie potrzeby, kliknij wybrang zaktadke arkusza lub zaktadke¢ modelu.
2. Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
o Wybierz Plik > Drukuj.
o Wpiszdrukuji nacisnij Enter.
3. Kliknij zaktadke zaawansowane.
4. Wybierz sposéb wydruku grubosci linii:
o Drukuj grubosci linii - drukuje elementy przy uzyciu ich grubosci linii.
Jesli niewybrane, elementy sa drukowane z domyslna gruboscia.
o Skaluj grubos¢ linii - drukuje grubos$¢ linii proporcjonalnie do skali podanej na
zaktadce Skala/Widok.
Jesli niewybrane, grubos¢ linii jest drukowana bez uwzglednienia skali
wydruku. (Arkusz musi by¢ aktywny w celu skalowania grubosci linii.)
5. Wybierz Zapisz zmiany w arkuszainastepnie kliknij
Zastosuj, aby zapisa¢ zmiany.



